VENTSPILS VALSTSPILSETAS PASVALDIBAS DOME
Juras iela 36, Ventspils, LV3601, Latvija, talr.: 63601100, e-pasts: dome@ventspils.lv

LEMUMS

2022. gada 10.marta Ventspilt Nr.33
(protokols Nr.6; 7.§ )

Par Ricibas programmas datorprasmju apguvei
Ventspils valstspilsétas pasvaldibas izglitibas iestazu
audzekniem 2022. — 2024. gadam apstiprinaSanu

Lai panaktu Ventspils pilsetas attistibas programma 2021. — 2027. gadam noteikta ricibas
virziena P-2 “Miusdieniga un pietiekama pirmsskolas, vispargja un interesu izglitiba” izpildi,
kas ietver uzdevumus:

P-2-2: Nodrosinat augsti kvalificétu pedagogisko un atbalsta personalu vispargjas

izglitibas iestades;

P-2-6: Attistit musdienigi aprikotu, augstu izglitibas kvalitati nodroSinoSu intereSu

izglitibas programmu piedavajumu;

P-2-7: Attistit musdienigi aprikotu, augstu izglitibas kvalitati nodroSinoSu intereSu

izglitibu zinatnes un inovaciju joma;
paSvaldibas iestades “Ventspils Digitalais centrs” un “Ventspils Izglitibas parvalde” ir
1zstradajusas Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils valstspils€tas paSvaldibas
1zglitibas iestazu audzekniem 2022. — 2024. gadam (turpmak — Ricibas programma).

Ricibas programmas meérki ir:

1. sniegt iesp&ju skoléniem apglit zinaSanas, prasmes, iemanas un attieksmi, kas ir

nepiecieSsama jégpilnai tehnologiju izmantosanai;

2. sekmét skolénu interesi par informacijas un komunikaciju tehnologijam un veicinat

skolénu vélmi péc macibam skola izvéleties studét tehnologiju jomu;

3. nodrosinat iesp&ju izmantot informacijas un komunikaciju tehnologijas macibu

procesa visiem skoléniem (Tpasi tiem, kuriem majas tas nav pieejamas).

Nemot vera iepriek§ min€to, pamatojoties uz likuma “Par pasvaldibam” 15. panta pirmas
dalas 4. punkta noteikto pasvaldibas autonomo funkciju gadat par iedzivotaju izglitibu un
saskana ar Ventspils valstspilsétas pasSvaldibas domes Izglitibas komisijas 17.02..2022.
ieteikumu, Ventspils valstspils€tas pasvaldibas domes Izglitibas, kultiiras un sporta jautajumu
komitejas 04.03.2022. atzinumu,

Ventspils valstspilsétas paSvaldibas dome
nolemj:

1. Apstiprinat Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils valstspilsétas paSvaldibas
izglitibas iestazu audzekniem 2022. — 2024. gadam (turpmak — Ricibas programma) saskana
ar pielikumu.



2. Noteikt, ka Ricibas programmas pasakumi 2022., 2023. un 2024. gada tiek Tstenoti
pasvaldibas iestades “Ventspils Digitalais centrs” un pasSvaldiba iestades “Ventspils
Izglitibas parvalde” budzeta ietvaros.

3. Ikgadgjos parskatus par Ricibas programmas pasakumu stenos$anas gaitu un sasniegtajiem
rezultatiem izskatit Ventspils valstspils€tas pasvaldibas domes Izglitibas komisija.

Sédes vaditajs,
domes prieksSsedetajs J. Vitolin§



Pielikums

apstiprinats ar Ventspils valstspilsétas pasvaldibas domes
2022. gada 10. marta lemumu Nr.33

(protokols Nr.6; 7.§)

RICIBAS PROGRAMMA DATORPRASMJU APGUVEI VENTSPILS
VALSTSPILSETAS PASVALDIBAS IZGLITIBAS IESTAZU
AUDZEKNIEM

Programmas darbibas analize par laika posmu 2015. - 2021. gads un turpmaka
programmas attistiba 2022. - 2024. gadam

Kops 2015. gada septembra Ventspils valstspilsétas paSvaldiba tiek realizéta Ricibas
programma datorprasmju apguvei Ventspils valstspilsétas pasvaldibas visparizglitojosajas skolas. STs
programmas merki:

1. sniegt skoléniem iespgju apgt zinasanas, prasmes, iemanas un attieksmi, kas nepiecieSama

jégpilnai tehnologiju izmantosanai;

2. sekmét skolénu interesi par informacijas un komunikacijas tehnologijam (IKT) un veicinat

motivaciju péc macibam skola izveléties studét tehnologiju jomu;

3. nodrosinat iesp&ju izmantot IKT macibu procesa visiem skoléniem.

So mérku sasnieg$anai katram sakumskolas, pamatskolas un vidusskolas skolénam ir pieejams
plass nodarbibu klasts, kurus tas var brivi izveleties apmeklet bez maksas atbilstosi savam interesém.

Programmas ietvaros darbs ar skoléniem tiek realiz&ts 2 pamatvirzienos:

1. Ventspils valstspilsétas pasvaldibas iestades “Ventspils Digitalais centrs” (turpmak —
Ventspils Digitalais cents) izstradata datorprasmju apguves programma;

2. skolu izstradatas nodarbibas digitalo prasmju attistiSanai.

Apstiprinatas Programmas aktivitates beidzas, un uz ieprieks€jo septinu gadu darba analizes un
pieredzes pamata nepiecieSams apstiprinat pasakumus datorprasmju attistiSanai Ventspils valstspilsétas
pasSvaldibas izglitibas iestazu audzékniem nakamajiem tris gadiem.

1. Ventspils Digitala centra izstradata programma datorprasmju apguvei

Ventspils Digitalais centrs no 2015./2016. macibu gada Ricibas programmas ietvaros realizé
interesu izglitibas programmas Ventspils valstspilsétas pasvaldibas visparizglitojoso skolu skoléniem
no 1. — 12. klasei, nodro$inot jégpilnu un daudzveidigu tehnologiju nodarbibu apguvi atbilstosi skolénu
vecumam, sagatavotibai un interesem.

Interesu izglitibas nodarbibu apmacibu process:

e Nodarbibas notiek 1 reizi ned€la (iznemot Spelu izstrades skolas nodarbibas vidusskolas
vecumposmam, kur skoléni darbojas 2 reizes ménesi — sestdienas). Viena nodarbiba ilgst
90 minttes (2 akadeémiskas stundas ar partraukumu).

e Nodarbibu dalibnieki tiek sadaliti grupas atbilstosi vecumposmam. Atseviskos gadijumos
un p&c konsultacijam ar nodarbibas vaditaju skolens tiek ieskaitits vecaka grupa.

e Nodarbibu norises pamatlaiki:
o plkst. 14:45 — 16:15 (seSgadnieki, 1 — 4. klase);
o plkst. 16:30 — 18:00 (5. — 8. klase);
o plkst. 18:15 —19:45 (9. — 12. klase).



Kops 2020./2021. macibu gada skoleénu grupu lielums ir samazinats Iidz 12 dalibniekiem,
lai iev@rotu valsti noteiktos epidemiologiskos ierobeZojumus, macibu process varétu notikt
kvalitativi un skolotajs varétu nodros§inat saturigu macibu procesu, ka arT drosu tehnologiju
izmantoSanu.

Nodarbibas tiek organizetas pilnu macibu gadu — no septembra lidz maijam.

Skoleéni tiek registréti Ventspils Digitala centra tehnologiju pulcinos tikai tad, kad skoléni
vai to vecaki noforméjusi un parakstijusi pieteikumu, ka arT iepazinusies ar ieksgjas kartibas
noteikumiem.

Nodarbibas notiek Ventspils Digitala centra telpas, Akmenu iela 3, Ventspili, un Ventspils
Parventas pamatskolas telpas Targales iela 61, Ventspilt. Interesu izglitibas nodarbibas
Parventas pamatskola tika uzsaktas 2016./ 2017. macibu gada. Sobrid tur tiek organizétas
10 nodarbibu grupas.

Skolénu registracijai, kav&jumu un veért§jumu fikséSanai, ka ari sazipai ar pulcinu
dalibniekiem un vecakiem tiek izmantota skolvadibas sistema “E-klase”. Ta ka Ventspils
pilsétas skolas izmanto $o paSu sistemu, tad visa informacija vecakiem ir pieejama
vienuviet.

Macibu resursi, ko skoléni un skolotaji izmanto nodarbibas, kops 2018./2019. macibu gada
ir pieejami macibu platforma Moodle. Macibu platformai pievienoties var ari skolénu
vecaki, tada veida sekojot Iidzi macibu procesam un kavetu nodarbibu dé] apgtstot
iekaveto macibu vielu.

Macibu gada nosléguma pulcinu dalibnieki sanem Ventspils Digitala centra apliecibu, kura
noradits apgitais saturs un t€mas. Pec katra semestra skoléns sanem ari e-liecibu, kura ir
aprakstoSais vert€jums par skoléna macibu procesu, sasniegumiem, apgiitajam t€mam, ka
informacija par risinamajam macibu problémam.

Programmas dalibnieku skaits

Pirmaja (2015./2016.) macibu gada interesSu izglitibas nodarbibas piedalijas 298 dalibnieki

10 programmas, bet katru gadu skolénu interese par tehnologiju apguvi ir palielinajusies. 2020. gada,

stajoties speka Covid — 19 epidemiologiskajiem ierobezojumiem, pulcinu dalibnieku komplektésanai

tika nemti vera visi valst noteiktie nosacijumi, tadel dalibnieku skaitam viena grupa bija jaatbilst macibu

telpu platibai, kas ievérojami samazinaja kop€jo iesp&jamo dalibnieku skaitu.

1.tabula. Digitala centra piedavatie pulcini un skolénu skaits 2015.-2021.gada

Pozicija 2015./2016. | 2016./2017. | 2017./2018. | 2018./2019. | 2019./2020. | 2020./2021.
m.g. m.g. m.g. m.g. m.g. m.g.

1 2 3 4 5 6 7
Pulcinu
dalibnieku 298 535 670 704 734 670
skaits
gff::blbu 10 16 17 21 23 25
Grupas 19 38 47 49 54 57
Pasniedzgji 10 12 14 16 21 21




2.tabula. Digitala centra piedavatie pulcini un skoléenu skaits 2015.-2021.gada

Skolénu skaits

Nr. IntereSu izglitibas nodarbibas Klases
2015./2016. m.g. | 2016./2017. m.g. | 2017./2018. m.g. | 2018./2019. m.g. | 2019./2020. m.g. | 2020./2021. m.g.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 Datorzinibu skola 2.-4. 39 70 40 54 74 45
2 Datorgrafikas un datoranimacijas skola 2.-8. 45 41 46 11 20 14
3 Digitala foto un video skola 2.-12. 47 64 59 46 15 12

(2.-4.kl) (2.-4.kl)
4 Reklamdrukas skola 2.-12. 38 59 86 68 60 57
5 Programmeésanas skola 2.-8. 44 54 69 42 35 33
6 Algoritmu skola 1. 16 18 50 66 29 43
(datorzinibas 1.klasei)

7 Prata sp€lu skola 2.-6. 16 30 32 13 15 13
8 Majas lapu programmesanas skola 8.-12. 15 13 15 12 12 11
9 Start (IT) programmesana 8.-12. 12 21 - - - -

10 Microsoft IT akadémija 5.-12. 26 24 - - - -

11 3D datorgrafikas skola 8.-12. - 12 31 26 24 25
12 Majas lapu un aplikaciju dizaina skola 7.-12. - 11 13 12 12 15
13 Robotikas skola 2.-12. - 61 101 65 63 30
14 Dronu skola 4.-12. - 27 40 36 31 20
15 Digitala inzenieru laboratorija 5.-8. - 15 15 12 15 -

16 Digitalas makslas skola 2.-4. - 15 15 32 31 25
17 Java programmesanas skola 5.-12. - - 30 21 25 23
18 Datorsistému administréSanas skola 9.-12. - - 10 12 14 8

19 Minecraft skola 2.-6. - - - 77 90 80
20 Digitalas anglu valodas skola 1. - - - 27 30 43




Skolénu skaits

Nr. Interesu izglitibas nodarbibas Klases
2015./2016. m.g. | 2016./2017. m.g. | 2017./2018. m.g. | 2018./2019. m.g. | 2019./2020. m.g. | 2020./2021. m.g.
1 2 3 4 5 6 7 8 9
(1.,2XkL)
21 Skola tehnologiju lietpratéjiem 5.-8. - - - 12 15 13
22 Programmatiiras un datu uzturéSana 10.-12. - - - 30 - -
23 Youtube skola 5.-12. - - - - 45 45
24 STEM skola 2.-6. - - - - 49 64
25 Programmesanas projektu skola 10.-12. - - - - 15 8
26 Spelu izstrades skola 9.-12. - - - - 15 12
27 Elektronikas skola 6.-9. - - - - - 10
28 Inzenierijas skola 5.-12. - - - - - 21
29 IKT infrastruktiiras planosana 10.-12. - - 18 30 - -
30 KOPA pulcinu skaits 10 16 17 21 23 24
31 KOPA skolénu skaits 298 535 670 704 734 610
32 Skolenu skaits, % pret iepriekSéjo macibu 180% 125% 105% 104% 83%

gadu




Nodarbibu vaditaji

Kopuma visas miné&tas nodarbibas nodro$ina astonpadsmit Ventspils Digitala centra IT macibu
kursu vaditaji. Ventspils Digitalajam centram macibu programmu realizacijai ir izdevies piesaistit gan
Ventspils izglitibas iestazu pedagogus, jomas specialistus, Ventspils Augstskolas studentus. Piem&ram,
Digitala foto un video skolu, 3D datorgrafikas skolu un art pieprasito Youtube skolu pasniedz jauno
multimediju makslas specialists un §1s jomas doktorants, kas ieguvis ar1 Ventspils valstspilsétas “Gada
balvu izglitiba 2020” nominacija “Gada skolotajs — tehnologiju lietotajs”. Kopuma starp nodarbibu
pedagogiem 95% ir magistra grads atbilsto$a nozar€ un/vai pedagogija.

Ventspils Digitalais centrs ir nodro$inajis apmacibas, lai visu I'T macibu kursu vaditaju izglitiba
atbilstu Ministru kabineta noteikumu Nr. 569 “Noteikumi par pedagogiem nepiecieSamo izglitibu un
profesionalo kvalifikaciju un pedagogu profesionalas kompetences pilnveides kartibu” prasibam par
interesu izglitibas nodarbibu pedagogiem nepieciesamo kvalifikaciju.

Tris Ventspils Digitala centra specialisti ir ieguvusi nometnu vaditaju apliecibu, kas turpmak
laus arT organizet dazadas nometnes bérniem un jaunieSiem skolénu vasaras brivlaika.

Programmu saturs

Ventspils Digitala centra intereSu izglitibas nodarbibam, kas organizgétas “Ricibas programmas
datorprasmju apguves veicinasanai Ventspils visparizglitojosas skolas 2019. — 2021. gadam” ietvaros,
izveidotas 25 macibu programmas.

Katras intereSu izglitibas programma ieklautas $adas sadalas:

e programmas aktualitate;
e programmas IstenoSanas mérkis;
e programmas IstenoSanas uzdevumi;
e macibu satura realizacijas planojums, paredzot:
o planotas témas;
o nodarbibu skaitu katras t€mas apguvei;
o iegustamas kompetences;
o apguvei nepiecieSamos macibu, uzskates u.c. lidzeklus, t.sk. tehnisko resursu
nodro$inajumu;
e programmas realizacija izmantojamas macibu metodes un to aprakstu;
e izglitojamo sasniegumu vértesanu,
e macibu procesa organizacijas formas.

Macibu programmas veidotas skoléniem ar dazadiem zinaSanu un ieprieksgjas sagatavotibas
Iimeniem. Skoléniem pirmaja klas€ tiek piedavatas nodarbibas, kurds ir iesp€ja iepazit dazadas
tehnologiju jomas, lai nodarbibas, kas domatas skoléniem no 2. klases, varétu izvéleties piemérotu un
interesgjosu virzienu. Tapat skoleéniem, kas dazadu iemeslu del nav apguvusi informatikas macibu saturu
skola, domata programma ‘“Datorzinibu pamatu skola”, kura ir iesp&ja panakt vienaudzus tehnologiju
apguve, lai jau pec tam varetu veiksmigi ieklauties specializétajas apmacibu t€mu grupas.



1. attéls: 2021./2022. macibu gada nodarbibu planojums pa klasém
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Interesu izglitibas nodarbibu macibu saturs veidots divos galvenajos virzienos — gan apgistot
tehnologiju ka tadu, gan tehnologijas tiek izmantotas, lai palidzétu apgit visparizglitojoSo macibu
priekSmetu saturu datorika, matematika, fizika, dabaszinibas, sve§valodas u.c. Sada veida pieeja saskan
ar jauno izglitibas macibu satura apguves modeli “Skola 2030

Nodarbibu nodroSinajums

Ricibas programmas finans€jums skoléniem nodroSina iesp&u apmacibu procesa izmantot
misdienam atbilstosu tehniku un programmatiru. Macibu programmas veidotas uz profesionalas
programmatiiras un tehnologiju bazes, lai skoléni, apgiistot atbilstoSu interesu izglitibas programmu,
butu konkurétspejigaki darba tirgii un sp&tu veidot arT savu biznesu. Piem&ram, digitalas makslas skola,
reklamdrukas skola, digitala foto un video apguves programmas tiek izmantota profesionala Adobe
programmattra (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Premiere u.c.), kura tiek izmantota
poligrafijas un reklamdrukas uzn@mumos. Sada veida iegiitas prasmes un zinasanas ir praktiski
izmantojamas skolénu profesionalaja attistiba.

Diemzgl jau vairakus gadus Ventspils Digitala centra macibu telpu resursi ir izsmelti. Nodarbibu
darbs tiek organizéts 3 plasmas paraleli 3 telpas. Vecako klasu skoléniem nodarbibas beidzas
plkst. 19:45 — péc Digitala centra darba laika beigam. Laika posma no plkst. 14:45 lidz plkst. 18:00
Ventspils Digitalaja centra nav nevienas brivas macibu telpas.

Tomér kop§ 2020. gada marta, kad Latvija iestajas Covid-19 pandemijas ierobezojumi,
Digitalais centrs veiksmigi sp&jis pielagoties apstakliem un visas nodarbibas parceltas attalinata darba
rezima, izmantojot macibu platformu Moodle, kura tiek nodrosinati visi nepiecieSami resursi macibu
temu apguve, ka arT vecakiem ir iesp&ja sekot Iidzi macibu procesam, redzot savu bernu paveikto
nodarbibu laika.



2.attéls. Ventspils Digitalda centra interesu izglitibas nodarbibu grafiks 2021./2022. macibu gadam
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Skolénu un vinu vecaku sniegtais vertejums interesu izglitibas nodarbibam

Lai giitu atgriezenisko saiti par organiz&to tehnologiju interesu izglitibas nodarbibu kvalitati,
Ventspils Digitalais centrs regulari izverte sava darba rezultatus, tai skaita aptauja savus pulcinu
dalibniekus un vinu vecakus.

Veidoto aptauju merkis ir izzinat skolénu un vecaku viedokli, lai noskaidrotu macibu procesa
stipras puses un nepiecie$samos uzlabojumus. Aptauju rezultati tiek apkopoti, analizéti gan Ventspils
Digitala centra vadibas lItmeni, gan interesu izglitibas pedagogu kolektiva, ka ar1 prezentéti skoléniem
un vecakiem. Aptaujas iegtie rezultati tiek nemti veéra, planojot katra nakama macibu gada darba
procesu.

Kopuma Ricibas programmas realizacijas posma 408 skoléni Ventspils Digitala centra
nodarbibas piedalijusies vairak neka 1 gadu (2 - 7 gadus):

e 2 gadus — 143 jeb 40%;
e 3 gadus - 65 jeb 18%;
e 4 gadus — 88 jeb 24%;
e 5 gadus — 28 jeb 8%;

e 6 gadus —20 jeb 7%;

e 7 gadus -9 jeb 3%.

Ventspils Digitala centra tehnologiju nodarbibas verteé to bijusie daltbnieki — Sodienas studenti
Noslédzot 5 gadu darbibas ciklu, tika aptaujati bijusie tehnologiju pulcinu dalibnieki, kuri

nodarbibas apmekl&jusi vairakus gadus un tagad jau ir vidusskolu absolventi un augstskolu studenti.
Aptauja uzskatami demonstr&ja, ka Ventspils Digitala centra tehnologiju pulcinus mérktiecigi
apmekle skoléni, kuru nakotnes nodomi saistiti ar miisdienu tehnologijam un pulcinus vini uzskata par
labu papildindjumu zinaSanu ieguvei. Respondentu vidi ir vairaki topoSie datorzinatnu specialisti,
grafiska dizaina, elektronikas inZenierijas, intelektualo robotiz€to sisttmu un tekstila inzenierijas

studenti, kuri studé gan Ventspils Augstskola, gan RTU, gan Lielbritanija u.c. Dala no aptaujatajiem
7



jaunieSiem norada, ka Digitala centra nodarbibas lieliski palidz&jusas nopietnu ikdienas hobiju,
piem@ram, fotograféSanas, realizacija vai veicingjusas velmi paSmacibas cela turpinat konkrétu
tehnologiju, programmu un riku apguvi. Vairak neka 60% respondentu p&c vidusskolas izvelgjusies
apgut profesiju, kas saistita ar jaunakajam tehnologijam, un 80% aptaujas dalibnieku norada, ka vinu
talakizglitiba nozimiga loma bijusi pulcinos apgiitajam saturam. Digitalaja centra iegiitas kompetences
noder ari pedagogiju, kultras vadibu, tiesibu zinatnes, uznéméjdarbibas vadibu studgjosiem bijusajiem
pulcinu dalibniekiem.

3. attéls: Kadi ieguvumi ir pulcinu apmeklejumam?
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Bijusie Digitala centra pulcinu dalibnieki, izvertgjot nodarbibu saturu un nozimi vinu
talakizglitiba, norada, ka organizetas intereSu izglitibas nodarbibas viniem SkituSas interesantas un
saistoSas, 60% aptaujato atzimg, ka tas devusas iesp&ju apgiit saturu, ko nevar nodrosinat skola, savukart
lielaka dala respondentu (73%) novérte, ka nodarbibas apgiitais sniedzis jaunas zinasanas un prasmes.
Puse no aptaujas dalibniekiem norada, ka savulaik izveélgjusies apmeklét Digitala centra pulcinus, lai
sagatavotos savai nakotnes profesijai.

4. attéls: Kads ir svarigakais iemesls pulcinu apmeklejumam?

uzlaboju savas zinasanas
apguvu to, ko nepiedavaja skola
iesp&ja biit kopa ar draugiem

apguvu zinasanas nakotnes profesijai

pulcinos darboties ir interesanti

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

93% aptaujato min, ka Digitala centra pulcini noteikti ieinteres€ja par tehnologijam kopuma,
bet 87% uzsver, ka nodarbibas bija iesp&ja apgit dazadus tehnologiju rikus, programmas un vairot
parliecibu par savam sp&jam. 60% aptaujas dalibnieku norada, ka darbosanas pulcinos noteikti vai
vismaz dalgji nodroSinajusi sekmju uzlabosanos skola. Tacu absoliiti visi jeb 100% respondentu atzime,
ka tehnologiju pulcinu saturs skoléniem sniedzis parliecibu par misdienu tehnologiju nozimigum, par
ko vini tagad parliecinas arT studiju gados.

Jautati, vai tagad, studiju procesa, uzskata, ka Digitala centra tehnologiju nodarbibas palidzgja
sagatavoties nakotnes profesijai, 93% aptaujatie studenti norada, ka tas noticis pilnigi noteikti vai vismaz

dalgji. Ipasi respondenti akcenté tadus vertigus ieguvumus ka apgiito Javas programmésana, darba ar
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profesionalajam Adobe programmam un pamatzinaSanu ieguvi par misdienu tehnologiju plasu
pielietojumu.

5. attéls: Vai Digitala centra nodarbibas palidzéja sagatavoties nakotnes profesijai?

Vai Digitala centra nodarbibas palidzgja sagatavoties nakotnes
profesijai?

=ja =dalgji =né
6. attéls: Vai pasSreizéja nodarbosanas saistita ar Digitald centra pulcinos apgiito?

Vai pasreizgja nodarboSanas saistita ar Digitala centra pulcinos
apgiito?

<

=ja =dalgji =né

Bijusie pulcinu dalibnieki, nemot veéra savu pasreizgjo pieredzi, aptauja izteikusi arT virkni
ierosindgjumu turpmaka Ventspils Digitala centra tehnologiju nodarbibu satura, pieméram, paplasinat
apgiistamo programmeéSanas valodu klastu, bez Javas ieklaujot ar1 tadas valodas ka Pyton, C++ un C#,
robotika plasak noteikta vecuma skoléniem piedavat darboties ar Arduino un Raspberry Pi robotiem.
Bijusie audzekni rosina pulcinu satura ieklaut vairak t€mu, kas saistitas ar virtualo un papildinato
realitati, darboSanos ar VR un AR brillém, turpinat un paplasinat spelu izstrades saturu. Interesants ir
ierosingjums gan skol€niem, gan vecaka gadagajuma auditorijai organizeét nodarbibas, kas veicinatu
medijpratibu un kritisko domasanu, tadgjadi uzlabojot, piem&ram, izpratni par viltus zinam.

Kopuma aptaujas dalibnieki — bijusie pulcinu dalibnieki novél veiksmi turpmako tehnologiju
nodarbibu organizésana, noradot, ka svarigi turpinat jau kvalitativi uzsakto: vecumposmam atbilstoSu
un kvalitativu saturu realiz&t saistosi, labi organizéti un ar cienpilnu attieksmi starp skoléniem un
pasniedzgjiem.

Ventspils Digitala centra tehnologiju nodarbibas vérté to dalibnieki, kuri pulcinus apmeklé 2
un vairak gadus

2021. gada sakuma tika veikta to pulcina dalibnieku, kuri apmeklgjusi nodarbibas 2 un vairak
gadus, aptauja. Aptauja piedalijas skoléni, kuri darbojas Ventspils Digitala centra tehnologiju
nodarbibas divus, tris, Cetrus, pat piecus un seSus gadus. Aptauja bija butiski noskaidrot skolénu
motivaciju darboties pulcinos, ka arT realo guvumu, tai skaitd atbalstu macibu procesa kopuma un
profesijas izvele.




Ka svarigako iemeslu, kade] vini vairakus gadus darbojas Ventspils Digitala centra pulcinos,
lielaka dala skolenu jeb 90% mingja to, ka nodarbibas ir interesantas un saistoSas, 65% noradija, ka
pulcini ir reals atbalsts zinasanu pilnveidei un ieguvei, savukart 56% mingja, ka pulcinus izvelgjusies
atbilstosi savam nakotnes interesém.

Ta ka pulcinos skoléniem ir iesp&ja iepazit plasu tehnologiju klastu, 83% aptaujato norada, ka
pulcinos iemacitais lauj viniem biit drosakiem darba ar tehnologijam, bet 88% min, ka tehnologiju
lietoSana ir kluvusi zinosaki.

85% skolénu min, ka darboSanas Ventspils Digitala centra pulcinos nodroSina vinu prasmju
pilnveidi, skoléniem ir iesp€ja pilnveidot savu radosumu (67%) un, veicot uzdevumus, vini tiek rosinati
meklét originalus risinajumus (60%).

Lai noskaidrotu, cik daudzveidigas prasmes, iemanas skoléni iegiist pulcinos, tika uzdots
jautajums, vai nodarbibas apgiitais veicina skolénus darboties radosi, eksperimentet, pétit, analizét u.tml.
Rezultati ir iepriecinosi un demonstré to, ka pulcinu saturs ir pietieckami bagatigs, lai kvalitativi
nodroSinatu dazadu kompetencu pilnveidi. 85% skolénu norada, ka pulcinos daramais rosina apgit vél
nezinamo, 70% — logiski domat, 67% — pétit, 60% — analiz&t. 57% respondentu norada, ka pulcinos ir
iesp€ja darboties netradicionali un veikt arT sarezgitakas pakapes uzdevumus.

73% respondentu pulcinu darba iemacTjusies rikoties ar dazadam programmattram un vietném,
60% — uzlabojusi prasmi meklet vajadzigos materialus interneta un darboties ar dazadu tehniku, gandriz
puse aptaujato min, ka labi apguvusi attelu, teksta, skanas apstradi un pilnveidojusi programmeésanas
prasmes, 30% respondentu nodarbibas eksperiment&jusi, veikusi izméginajumus.

84% aptaujato norada, ka darbosanas pulcinos noteikti vai dalgji nodrosina labakus macibu
sasniegumus ar1 skola. Visbiezak skoléni min $adus macibu priek§metus, kuros pulcinos macitais noder
vistieSsak: matematika, datorika, informatika, programmeéSana, anglu valoda, dabaszinibas, vizuala
maksla, fizika, socialas zinibas.

Darbosanas pulcinos paplasina skolénu skatijumu uz tehnologiju nozimibu, un tadel 70%
aptaujato norada, ka izprot tehnologiju biitisko un pieaugo$o nozimi $odienas dzive, 27% — dalgji.

Biitiska dala pulcinu ilggadigo dalibnieku jau saskata nodarbibu saistibu ar savu iespg&jamo
nakotnes profesiju. 47% apgalvo, ka noteikti pulcinos giist prasmes, kas noderés nakotnes profesija,
46% — ka dalgji. Kopuma absoliti lielaka skoleénu dala (93%) pilniba vai dal&ji darboSanos Ventspils
Digitala centra pulcinos izmanto, lai ieglitu prasmes, kas viniem ir interesantas un kuras bis
nepieciesamas nakotné.

Skolénu darbosanas tehnologiju nodarbibas, skolénuprat, pozitivi vérté ari vinu vecaki, tadgjadi
81% respondentu norada, ka vecakus priec€ vinu darbosanas un sasniegumi pulcinos. 51% skolénu min,
ka pilnigi noteikti ir uzlabojis savas prasmes un zinasanas informatika un datorika, vél 36% norada, ka
to veicis vismaz dalgji.

Nodarbibas lauj skoléniem pilnveidot sevi ka personibu, celt savu paSparliecinatibu, atraistties,
par to liecina fakts, ka 90% respondentu min, ka vini pulcinos pilniba (51%) vai vismaz dalg&ji ir kluvusi
drosaki, parliecinataki.

Ventspils Digitala centra tehnologiju nodarbibas verte dalibnieku vecaki

2021. gada beigas tika veikta Ventspils Digitala centra tehnologiju pulcinu vecaku aptauja, lai
noskaidrotu skolénu vecaku viedokli par nodarbibu ietekmi uz to dalibnieku zinaSanu un prasmju
pilnveidi un nakotnes nodomu izveli.

Pirmkart, tika noskaidrots mérkis, kadgl vecaki rosina savus bérnus darboties Ventspils Digitala
centra pulcinos. Atbildes uz So jautdjumu ataino to, ka gan skoléni, gan vecaki uzskata, ka Ventspils
Digitala centra tehnologiju nodarbibas tiek piedavata jégpilna un interesanta darboSanas (67%), butiski
ir tas, ka bérnus interes€ darbs ar tehnologijam (64%). 63% vecaku uzskata, ka centra pavaditais laiks ir
lietderigs un skoléniem svarigs. Gandriz tresdala vecaku (28%) norada, ka berni pulcinos nodarbojas
joma, kas saistita ar vinu 1 briza nakotnes nodomiem. Atseviski vecaki mingjusi, ka pulcini ir lieliska
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vieta, kur bérnam pilnveidot latviesu valodas zinasanas, jo ikdiena macibas un sazina gimene notiek
krievu valoda.

Veicot aptauju, biitiski bija noskaidrot, ka pulcinos apgitais saturs un kompetences ietekmé&
bérna zinasanas un prasmes. 74% vecaku ar parliecinoSu *“ja” un 24% ar atbildi “drizak ja” norada, ka
tehnologiju pulcini veicina skolénu prasmi labak darboties ar daudzveidigam tehnologijam un saskatit
tam lietderigu izmantojumu. 97% vecaku aptauja min, ka pulcinu darbs veicina skolénu izpratni par
tehnologiju plaso un daudzveidigo pielietojumu musdienas. 100% vecaku (78% “ja”) uzskata, ka
nodarbibas veidotas, lai veicinatu bérnu zinaSanu pilnveidi. 70% vecaki ar parliecinosu atbildi “ja” un
27% ar “drizak ja” norada, ka pulcini veicina bérnu daudzpusigu zinaSanu un prasmju apguvi, tadgjadi
nodrosinot jaunaja izglitibas satura svarigo caurviju prasmju apguvi. 96% vecaku (54% “ja”, 42 “drizak
ja”) aptauja norada, ka darbs pulcinos veicina skolénu sp&ju darboties patstavigi, izradit aktivitati un
iniciativu.

Aptauja tika noskaidrots ar1 vecaku viedoklis par to, vai, vinuprat, darboSanas Ventspils Digitala
centra nodarbibas pozitivi ietekmé& skolénu sekmes skola. 49% vecaku ar parliecinosu “ja” apgalvoja,
ka konkreta pulcina saturs palidz bérnam labak apgtt kadu no macibu priekSmetiem un veicina vina
sasniegumus. Aptauja vecaki min $adus macibu priekSmetus, kuros tehnologiju nodarbibas sniedz
pozitivu artavu: datorika, programmé&Sana, matematika, dabaszinibas, maksla, tehnologijas. Daudzkart
mingts fakts, ka attalinata darboSanas pulcinos veiksmigi palidz attalinataja macibu darba skola, jo bérns
sekmigi darbojas ar tehnologijam un iegtist papildu prasmes §T procesa organizacija. Savukart 29%
vecaku uzskata, ka darbs pulcinos dalgji sekmé skoléna sasniegumus skola, jo, vecakuprat, pulcina
saturs nav tiesSi saistits ar kadu no macibu priekSmetiem vai jomam, kura bérns darbojas pulcina vai
skolénam jau tapat ir labas sekmes. Ir vecaki, kas norada, ka nav pieversusi §im faktam uzmanibu. Tacu
butisks ir fakts, ka vecaki aptauja norada — pulcinos apgiitais noteikti uzlabo bérnu vispargjas zinasanas
un prasmes, intereSu loku, aktivitati, kas ir svarigs aspekts arT macibu procesa skola.

48% vecaku uzskata, ka pulcin$/-i, kuros berns darbojas, sekmé vina celu prett pasreiz€jiem
nakotnes nodomiem un veicina karjeras izveli. 47% vecaku norada, ka Sis process noris dalgji.

Ta ka 2020./2021.macibu gada, sakot no oktobra, un 2021./2022.macibu gada 1. semestr1
lielakoties pulcinu nodarbibas atbilstosi valstt noteiktajai kartibai drikst€ja notikt tikai attalinati, aptauja
bija butiski noskaidrot vecaku viedokli, cik meistarigi Digitala centra skolotaji prot organizet attalinato
macibu procesu interesu izglitiba. 79% vecaki sniedza atbildi “viss apmierina”, noradot, ka darbs tika
organiz€ts atbilstosi vecumposmam, saturam un tehniskajam iespgjam. Savukart 18% vecakus attalinata
darba organizacija apmieringja dalgji. Ka iemesls visbiezak mingéts, ka attalinati pietrukst klatienes
operativas palidzibas gritajos jautajumos, ka biezi vien bérns kaut ko nesaprot un nevar izdarit, bet
skolotajs attalinati nevar pilnvertigi palidzet vai ne vienmér iesp&jams operativi atrisinat jautajumus,
kas saistiti ar majas internetu, majas datoru un nepieciesamo programmu darbibu.

Aicinati raksturot beérnu sadarbibu ar pulcinu skolotajiem, 94% vecaku norada, ka sadarbiba
allaz ir pozitiva, kas liecina par Ventspils Digitala centra pulcinu skolotaju labo kvalifikaciju, veiksmigi
organizgjot gan darbu klatieng, gan attalinati.

Parskats par Ventspils Digitala centra pulcinu dalibniekiem, kuri guvusi sasniegumus
pilsetas, valsts olimpiades, konkursos

Veicot datu analizi par Ventspils Digitala centra pulcinu skolénu dalibu dazadas Ventspils
pilsétas, Kurzemes regiona un valsts olimpiadgs, konkursos, redzams, ka dala no olimpiazu un konkursu
laureatiem ir skoléni, kas mérktiecigi papildu skolas darbam stradajusi un pilnveidojusi savas
kompetences ar1 Ventspils Digitala pulcinos, tadgjadi attistot gan noteiktam macibu priekSmetam
atbilstosas zinasanas un prasmes, gan pilnveidojot logisko, rado$o un tehnisko domasanu, mérktiecibu,
aktivitati un pieradot sevi ne tikai skola, bet arT plasaka méroga.

3. tabula: Ventspils Digitala centra pulcinu skolenu sasniegumi olimpidadés
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Skoléns

Pulcins, kura darbojas VDC

Sasniegums olimpiade

1 2 3
Java programmeésanas skola 2.vieta matematikas 70. olimpiades Ventspils
2020./2021. pils€tas posma

Arturs Tokarevs

3D datorgrafikas skola; dronu
skola 2019./2020.; 2018./2019.

3.vieta Ventspils pilsétas Vides olimpiadé “Vide
Ventspili un Zilais Karogs”

Sabine Jeékabsone

Digitalas makslas skola,
reklamdrukas skola 2020./2021.;
2019,/2020.

1.vieta Ventspils pilsétas vizualas makslas
olimpiade

Kristians Karklin§

Dronu skola; robotikas skola
2019./2020.

Atziniba Ventspils pils€tas majturibas un
tehnologiju olimpiadé koka un metala
tehnologijas

Luize Lote Irbe

Reklamdrukas skola 2019./2020.

Atziniba Valsts biologijas olimpiades Ventspils
pilsétas un novada posma

Rudolfs Kukainis

Datorsistému administréSanas
skola 2019./2020.

3.vieta Valsts matematikas olimpiades
Ventspils pils€tas un novada posma

Janis Edgars Neimanis

Skola tehnologiju lietpratgjiem;
Minecraft skola 2019./2020.

1.vieta matematikas 70. olimpiades Ventspils
pilsétas posma

Datorgrafikas un datoranimacijas
skola; Minecraft skola
2020./2021.

3. vieta Starptautiskaja logiskas un
algoritmiskas domasanas konkursa "Bebr(@)s
2020"

Elza Dulbinska

Reklamdrukas skola 2018./2019.

Atziniba matematikas 70. olimpiades Ventspils
pilsétas posma

Kristofers Buzoks

Reklamdrukas skola 2019./2020.

1.vieta Ventspils pilsétas vizualas makslas
olimpiade

Dmitrijs Popovs

Digitalas makslas skola

Atziniba matematikas 70. olimpiades Ventspils

2019./2020. pilsétas posma
Gustavs Zviedritis ProgrammeéSanas skola 1.vieta matematlkaf 70. ohml_)lades Ventspils
2019./2020. pilsétas posma

Ronalds Palacis

Majas lapu programmesanas
skola 2019./2020.

Atziniba Valsts biologijas olimpiades Ventspils
pils€tas un novada posma

Majas lapu programmesanas
skola; programmeésanas projektu
izstrades skola; sp€lu izstrades
skola 2020./2021.

1. vieta Eiropas Savienibas parstavniecibas
Latvija organizetaja programmesanas konkursa
"legriez pasauli"

Digitala inzenieru laboratorija;
majas lapu programmeéSanas

3.vieta matematikas 70. olimpiades Ventspils
pils€tas posma

Valters Viesko .
skola; Java programmeéSanas
skola 2019./2020.
Java programmesanas skola 1.vieta matematikas 70. olimpiades Ventspils
N 2019./2020. pilsétas posma
Arsenijs Kitajevs — : — P -
Java programmeésanas skola 2.vieta matematikas 69. olimpiades Ventspils
2018./2019. pilsétas posma
_ . . . 3D datorgrafikas skola Atziniba valsts 69. matematikas olimpiades
Janis Krists Platais o -
2018./2019. Ventspils pilsétas un novada posma

Pavels Mihailovs

3D datorgrafikas skola; Java
programmeésanas skola
2018./2019.

3.vieta valsts 69. matematikas olimpiades
Ventspils pils€tas un novada posma

Misela Aleksandrova

Reklamdrukas skola 2018./2019.

3.vieta kimijas valsts 60.olimpiades Ventspils
pilsétas un novada posma

Arsenijs Atorins

Datorgrafikas un datoranimacijas
skola 2018./2019.

1.vieta matematikas 69. olimpiades Ventspils
pilsétas posma

Kate Slikaite

Datorzinibu skola 1.klasei;
digitalas anglu valodas skola
2018./2019.

2.vieta Ventspils pilsétas vizualas makslas
olimpiadé
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Skoléns Pulcins, kura darbojas VDC Sasniegums olimpiade
1 2 3
Datorzinibu pamatu skola 2.vieta Ventspils pils€tas vizualas makslas

Marta M .

arta Meghe 2018./2019. olimpiads

Digitalas makslas skola Atziniba Ventspils pils€tas vizualas makslas

Gerda Rahunok S

crda Ranunoka 2018./2019, olimpiade

Ricards Grospins

Dronu skola 2018./2019.

2.vieta Ventspils pils€tas majturibas un
tehnologiju olimpiade

Janis Bumbieris

Dronu skola; programméesanas
skola 2018./2019.

3.vieta Ventspils pilsétas majturibas un
tehnologiju olimpiade

2.vieta Ventspils pilsétas Vides olimpiadé “Vide
Ventspili un Zilais Karogs”

3.vieta Kurzemes regiona majturibas un
tehnologiju olimpiade

Annija Maslovska

Reklamdrukas skola; dronu skola
2018./2019.

1.vieta Ventspils pilsétas Vides olimpiadé “Vide
Ventspilt un Zilais Karogs”

Samanta Adriana
Jankovska

3D datorgrafikas skola;
datorgrafikas un datoranimacijas
skola 2018./2019.

1.vieta Ventspils pilsétas Vides olimpiade “Vide
Ventspili un Zilais Karogs”

Verners Vigerts

Reklamdrukas skola 2018./2019.

2.vieta Ventspils pilsétas anglu valodas
olimpiadg 6. klasem

Kristiana Henina

Spélu izstrades skola 2019./2020.

3.pakape Latvijas 42. skolénu zinatniska
konference (ZPD)

Eva Safranska

3D datorgrafikas skola; majas
lapu programmé&sanas skola
2019./2020.

2. pakape Latvijas skolénu 44. zinatniskas
pétniecibas darbu Kurzemes regionalaja
konference

Vladimirs Zagorskis

STEM skola 2020./2021.

Atziniba “Tatjanas dienas” t€lotaju makslas un
literaro darbu valsts konkursa

Georgijs Kartasovs

Spelu izstrades skola 2020./2021.

1. pakape Latvijas 45. skolénu zinatniskas
pétniecibas darbu Kurzemes regionalaja
konference

Glebs Vasiljevs

Spelu izstrades skola 2020./2021.

3. pakape Latvijas 45. skolénu zinatniskas
pétniecibas darbu Kurzemes regionalaja
konference

Paula Marija Puréna

Datorzinibu skola 2020./2021.

Atziniba konkursa "R&kini galva" Latvijas

finala 2021
Mikelis Priedéns Datorzinibu skola 2020./2021. Atziniba konkursa "Rekin galva” Latvijas
’ finala 2021
Pateris Grauding Programmesanas skola; robotikas Atziniba konkursa "Rékini galva" Latvijas
eleTs TAucins skola 2020./2021. finala 2021
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2. Skolu izstradatas nodarbibas digitalo prasmju attistiSanai

Ricibas programmas datorprasmju apguvei Ventspils pils€tas paSvaldibas izglitibas iestazu
audzeékniem 2019. — 2021. gadam ietvaros skolas izstradatas datorprasmju apguves nodarbibas tika
realizetas Cetras izglitibas iestades: Ventspils Parventas pamatskola, Ventspils 2. pamatskola, Ventspils
2. vidusskola un Ventspils 3. pamatskola. Iesaistito skolénu skaits un klases, kuras notika nodarbibas,
apkopotas 4. un 5. tabula.

4. tabula. Skolu izstradatajas nodarbibds iesaistito skolénu skaits

I 2018./2019. | 2019./2020. | 2020./2021. | 2021./2022.
Nr. Izglitibas iestade
m.g. m.g. m.g. m.g.
1 2 3 4 5 6
1. | Ventspils Parventas pamatskola 21 21 21 27
2. Ventspils 2. pamatskola 47 43 49 35
3. | Ventspils 2. vidusskola 35 35 35 28
4. | Ventspils 3. pamatskola 99 31 96
5. Kopa: 103 198 136 186
5. tabula. Klases, kuru izglitojamie, iesaistijas skolu izstradatajas nodarbibas
L 2018./2019. | 2019./2020. | 2020./2021. | 2021./2022.
Nr. Izglitibas iestade
m.g. m.g. m.g. m.g.
1 2 3 4 5 6
1. | Ventspils Parventas pamatskola 1.kl 2.kl 3.kl 1. kL
2. | Ventspils 2. pamatskola 3.kl 3.kl 3. kL 3. kL
3. Ventspils 2. vidusskola 3.-4.kl 3.-4.kl 3.-4.kl 3.-4.kl
4. Ventspils 3. pamatskola 5.-7.klL 5.kl 5.-7.kL

Ventspils Parventas pamatskola vienu reizi nedéla notika nodarbibas “IKT izmantoSana
dabaszinibu un lasitprasmes apguvei”. Nodarbibu mérkis bija atbilstosi datorikas nozares attistibas
tendencém sekmét skolénu zinasanu pilnveidi un praktisko prasmju (kompetencu) attistisanu datorika,
kas nepiecieSama daudzveidigas dzives situacijas informacijas ieguvei, apstradei, analizei un
veido$anai, ka arT efektivai informacijas un komunikacijas tehnologijas izmantoSanai macibu procesa.
Sajas nodarbibas skoléni pakapeniski no 1. klases apguva datorikas pamatprasmes, attistija neatlaidibu,
risinot macibu un sadzives uzdevumus, attistija logisko un algoritmisko domasanu. Iepazistoties ar
pasakam, veidoja zim&jumu datora, izprata makslas darbu izveides procesu, izmantojot dazadus
digitalus rikus. Skoléni iemacijusies pildit uzdevumus un veidot spéles programma Scratch, prot
izveidot savus uzdevumus latvie$u valoda un dabaszinibas interneta vide.

Ventspils 2. pamatskola vienu reizi nedela 3. klasu skoléniem tika organiz&tas nodarbibas
“Kodu sp€lu programmesana”. Skoléni iepazina Kodu Game Lab vidi, veidoja savu pasauli, pievienojot
objektus un vadot tos. Skoléni apguva spélu izveidi Kodu Game Lab vide un spélu testésanu. Sada veida
skoléni attista algoritmiskas prasmes un padzilina tas, macas prezentét savas idejas un darbu. Tadgjadi
tika veidota interese par programméSanu ka tadu, skoléniem tika attistita logiska domasana. Ilgtermina
tika dots ieguldijums, lai veiksmigak var€tu startet dazados ar IT jomu saistitos konkursos. Audzekni
aktivi iesaist1jas pilsétas un valstt organizétos IKT pasakumos, glistot tajos arT godalgotas vietas.

Ventspils 2. vidusskola programmas ietvaros piedavaja nodarbibas “Jaunais programmetajs”.
Nodarbibas 3. — 4. klaSu skoléniem notika reizi ned€la, iesaistot viena gada Iidz 35 skolénus. Nodarbibas
audz€kni programmeéja Scratch vide, apgiistot programmas pamatprasmes: mainiga izveidi, mainiga
nosaukumu, vertibu, projekta izveidi, izmantojot nosacijuma operatora komandas. Skoléni zina
pamatjédzienus: objekts, objekta IpaSumi, notikumi; parzina vadibas elementus: ciklus un sazarojumus
"ja-tad-citadi"; kustibu komandas u.c. Skoléni apguvusi sp€les scenariju izstradasanu, varonu, ainu un
citu objektu izveidi. Apmeklgjot nodarbibas, skoléni uzzinaja, ka planot savu darbu, izstradat
vienkarsakos spéles programmas algoritmus un izveidot savas datorspéles. Tas veicindja bérnu logiskas
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domasanas attistibu un palielinaja interesi par programmé&Sanu un informacijas tehnologijam. Skolotaji
mudinaja grupas skolénus piedalities dazados IKT konkursos.

Ventspils 3. pamatskola vienu reizi macibu gada piedavaja konkursu “Viszinitis”, kura 5. —
7. klasu skoléni vargja apliecinat savas zinaSanas IKT prasmes. Meénesi pirms konkursa notika
nodarbibas katras iesaistitas klases skoléniem, lai sagatavotos konkursam. Diemzgl 2020. gada konkurss
nenotika epidemiologiskas situacijas d€l. Tika organiz&tas nodarbibas tikai 5. klaSu skoléniem, tajas
apguva infografiku izveidi un tehnologiju darbibas algoritmus. Konkursa parasti piedalijas 2 — 3
komandas no katras klasu grupas. Komandu veidoja 4 skoléni. Konkursa bija 4 uzdevumi: tests
vispargjo datorprasmju parbaudei, praktisks uzdevums datora sastavdalu atpaziSanai; prezentacijas
veidoSana, izmantojot dazadas programmas; foto apstrade un kolazas izveide; integréti uzdevumi
matematika un datorika; informacijas kod&$ana datora, logiskie uzdevumi. Par dalibu konkursa, lai
skolénus motivetu turpinat un dzilak apgit IKT, skoléni sané€ma nelielas balvinas. Skolénu aktivitate
Saja pasakuma bijusi augsta, un $ads pasakums skola biitu turpinams intereses radisanai par IKT jomu.

Pasakumu plans datorprasmju apguvei Ventspils valstspilsétas pasvaldibas skolam 2022.
—2024. gadam:

Turpinat padzilinatu datorprasmju apguvi Ventspils Parventas pamatskola, Ventspils 2.
pamatskola un Ventspils 2. vidusskola:

e Ventspils Parventas pamatskola plano nodarbibas “IKT izmantoSana dabaszinibu un
lasitprasmes apguvei” 1. klasu skoléniem 1 stundu nedgla (kopa gada 140 kontaktstundas);

e Ventspils 2. pamatskola plano padzilinatu datorikas apguvi 2. — 3. klasu skoléniem, nodarbibas
paplasinot zinasanas par algoritma jédzienu un pilnveidojot prezent€Sanas prasmes. Nodarbibas
planotas katrai klasei 1 stundu nedéla (kopa gada 280 kontaktstundas);

e Ventspils 2. vidusskola plano turpinat nodarbibas “Jaunais programmeétajs” 3. — 4. klasu
skoleniem. Skoléni izstradas vienkarsakos sp€les programmas algoritmus un izveidos savas
datorspéles. Planota nodarbiba katrai klasu grupai 1 stunda nedéla (kopa gada
140 kontaktstundas).

Nodarbibas tiks finansétas no Eiropas Sociala fonda projekta “Atbalsts izglitojamo individualo
kompetencu attistibai” Nr. 8.3.2.2./16/1/001 finans&juma.

3. Pedagogu digitalo prasmju apmaciba

Lai uzlabotu pedagogu zinasanas un prasmes tehnologiju joma, ka ari lai veicinatu pedagogu
izpratni par skolénu prasmém un zinasanam, kuras tie apgiist tehnologiju intere$u izglitibas nodarbibas,
un skolotaji tas prastu jégpilni izmantot apmacibu procesa, Ventspils Digitalais centrs katru gadu plano
pedagogu apmacibas tehnologiju joma, ieklaujot tas kop&ja pedagogu apmacibu plana.

Ventspils Digitalais centrs ir izstradajis apmacibu planu skolu un pirmsskolu pedagogiem divos
blokos: tie§saistes sadarbibas veicinasanai, ka arT dazadu tehnologiju izmanto$anai macibu procesa. Sis
apmacibu sadalas pamatprincips ir demonstrét uz atsevisku macibu priekSmetu bazes noteiktu jaunako
tehnologiju vai programmu darbibas pamatprincipus, lai atklatu pedagogiem — tos iesp&jams jégpilni ka
paliglidzekli izmantot macibu procesa skola. Macibu materiali veidoti, lai uzskatami veidotu prieksstatu
un izpratni par to izmantojamu dazadu jomu, piem&ram, tehnologiju, humanitaro, eksakto un socialo
zinatnu, macibu stundu satura realizacija un digitalas kompetences nodro§inasana.

Izglitibas iestazu vaditajiem atseviski tiek organiz€tas apmacibas par viniem aktualiem
jautajumiem: macibu procesa organiz€Sanas rikiem, stundu saraksta veidoSanas programmam,
dokumentu koplieto$anu un sadarbibas riku izmanto$anu ikdienas darba.
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6. tabula. Izglitoto pedagogu skaits Ventspils valstspilsetas izglitibas iestades 2019. — 2021. gada.

Izglitibas iestade 2019. gads 2020. gads 2021. gads
1 2 3 4
Ventspils 1. pamatskola 5 1 42
Ventspils 2. pamatskola 5 17 59
Ventspils 2. vidusskola 3 0 50
Ventspils 3. pamatskola 4 1 35
Ventspils 4. vidusskola 4 1 65
Ventspils 6. vidusskola 3 0 71
Ventspils Centra sakumskola 23 0 42
Ventspils Jaunrades nams 0 0 18
Ventspils Makslas skola 0 3 5
Ventspils Parventas pamatskola 5 0 23
Ventspils Valsts 1. gimnazija 2 1 33
Ventspils Sporta skola “Spars” 0 10 9
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Bitite” 20 20 41
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Eglite” 2 14 34
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Margrietina” 0 14 34
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Pasaka” 1 18 50
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Rukitis” 0 11 20
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Saulite” 0 13 44
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Varaviksne” 0 12 35
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Vaverite” 11 15 55
Ventspils pirmsskolas izglitibas iestade “Zvaigznite” 0 19 48
Kopa: 88 170 813

Ka redzams 6. tabula 2021. gada izglitibas procesu loti ietekmé pandémijas veiktas korekcijas,
kas lava arT Ventspils Digitalajam centram pilnveidot un paplasinat savu piedavato programmu klastu.
Aktualas kluva apmacibas par dazadu tieSsaistes riku izmantoSanu sazinai un datu koplietoSanai.
Kopuma 80% no 2021. gada piedavatajam nodarbibam tika organizetas tieSsaisté, bet tikai 20% —
klatieng.

Kops 2020.gada visi macibu kursi tiek organizéti, izmantojot macibu platformu
moodle.digitalaiscentrs.lv, kura tiek ievietoti visi macibu materiali. Katram pedagogam ir sava piekluve
Sai macibu platformai, lai jebkura sev &rta laika varétu atkal pieklat kursa piedavatajiem macibu
materialiem. Ventspils Digitala centra pasniedzgji pandémijas ietekmeé 2020. gada marta izveidoja
macibu resursu vietni macities.digitalaiscentrs.lv, kura jebkuram Latvijas pedagogam, iedzivotajam ir
iesp&ja iegiit dazadus macibam noderigus materialus, instrukcijas vai video pamacibas. Macibu vietni
Saja perioda ir apmekl&jusi vairak neka 400 000 apmekl&taji. Vietnes resursus Ventspils Digitala centra
pasniedzgji regulari papildina un atjaunina.

Pamatojoties uz Ministru kabineta noteikumiem Nr. 442 “Kartiba, kada tiek nodroSinata
informacijas un komunikacijas tehnologiju sistému atbilstiba minimalajam dros§ibas prasibam”
Ventspils Digitalais centrs katru gadu organizé ar1 visu izglitibas iestazu apmacibas IKT drosibas
jautajumos, kursi ir janoklausas pilnigi visiem izglitibas iestazu darbiniekiem, kuri ikdiena izmanto
pa$valdibas IKT resursus. Sadas apmacibas visiem pedagogiem tiks organizéts turpmak katru gadu.

Ventspils Digitalais centrs organizgjot apmacibas 2021. gada veica visu izglitibas iestazu
anket€Sanu, lai noskaidrotu katra pedagoga individualas vajadzibas un konsultgjoties ar Ventspils
pilsétas Izglitibas parvaldi un macibu jomu grupu vaditajiem par pedagogiem organizgja apmacibas.
Lielakais pieprasijums $aja perioda ir bijis pec atbalsta jauna standarta Skola2030 realiz€$ana — macibu

satura un metodikas izstrade digitalaja joma, ka piem&ram, majturibas un tehnologiju skolotajiem tiek
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piedavats apgiit 3D animacijas, modelgSanas un telniecibas kursus, ko jau 2021. gada apguvusi
16 Ventspils skolu majturibas un tehnologijas skolotaji. Organizgti ari kursi datorikas un inZenierzinibu
skolotajiem par dazadam t€émam, kas ieklautas jaunaja macibu standarta — programmeéSanas pamati,
datortiklu uzbuve, tieSsaistes riku izmantoSana macibu darba, video apstrade un montgsana. Piesaistot
ar1 specialistus no Learn] T, Ventspils pedagogi apguva kursu par majaslapu programméSanas pamatiem.
Dabaszinibu skolotajiem 2021. gada pasniegts kurss par digitalo riku izmantoSanu dabaszinibu
priekSmetu apguve, arT sporta skolotdji apguva dazadus tieSsaistes bezmaksas rikus, lai organiz&tu
attalinatas macibu stundas un veiksmigak sadarbotos ar skoléniem.

Ricibas plans datorprasmju apguvei Ventspils valstspilsétas pasvaldibas izglitibas iestazu
pedagogiem 2022. — 2024. gadam

Lai veicinatu skolotaju savstarp&jo sadarbibu un zina$anu nodosanu starp kolégiem, Ventspils
Digitalais centrs 2021. gada ieviesis jaunu registracijas kartibu, kas paredz, ka lidz katra ménesa
25. datumam Ventspils Digitalais centrs sagatavo Ventspils pilsétas [zglitibas parvaldei aktualo nakama
meénesa kursu piedavajumu pirmsskolas izglitibas iestadém un visparizglitojosajam skolam. Izglitibas
parvalde informé skolas administraciju un, izmantojot vienoto registracijas anketu, katrai skolai ir
iespgja izvirzit skolas 1 — 2 pedagogus, kas apgiist apmacibu kursu, iegiist sertifikatu un péc kursa
beigam $§Ts zinasanas, péc nepieciesamibas, nodod saviem kolégiem savstarp&jas apmacibas vai sniedz
konsultacijas.

ArT turpmak Ventspils Digitalais centrs turpinas veikt pedagogu anket&Sanu un sadarbosies ar
Ventspils pils€tas Izglitibas parvaldi un macibu priekSmetu jomu vaditajiem, lai izglitibas iestazu
pedagogiem un administracijai vartu piedavat aktualas apmacibas.

4. Konkurss radosa tehnologiju pielietoSana “Ventspils IT izaicinajums”

Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils visparizglitojosas skolas 2019. —
2021. gadam ietvaros tika paredzEts Ventspili organizét konkursu skoléniem “Ventspils IT
izaicinajums”. Konkurss veiksmigi ir noritgjis jau seSus gadus:

e 2016. gada Latvijas méroga,

e 2017.un 2018. gada Baltijas m&roga,

e 2019. gada Baltijas un Somijas (eksperimentala veida ar 3 projekta skolam) méroga,

e 2020. gada Baltijas un Somijas méroga — 2 kartas attalinati COVID-19 ietekmes rezultata,
e 2021. gada Baltijas méroga — 2 kartas attalinati COVID-19 ietekmes rezultata.

Konkursa mérkis ir sekmét jaunieSu zinasanu, prasmju, iemanu un radoSuma attistibu, praksé
pielietojot dazadas digitalas tehnologijas problémsituaciju risinasana, komandas darba organizé$ana un
izveidoto rosinajumu prezentéSana. Tapat ar konkursa palidzibu Ventspils tiek paradita ka tehnologiju
atttstibai draudzigu pilsétu, kur ir iesp&jams macities un dzivot, ka art stradat IT nozare.

Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils visparizglitojosas skolas 2019. — 2021.
gadam ietvaros konkurss tikai vienu gadu notika ierastaja formata: 1. atlases karta attalinati, bet finala
karta klatieng. Reaggjot uz COVID-19 ierobezojumiem, 2020. gada tika rasts veiksmigs risinajums, lai
konkursa finalu var€tu organizgt tieSsaisté, vienlaikus nodrosinot godigas konkurences apstak]us.
Balstoties uz So praksi 2021. gada konkurss arT tika organiz€ts pilniba attalinati, nodroSinot ar1
interesantu apbalvosanas ceremoniju tieSsaiste.

2021. gada konkurss atgriezas Baltijas m&roga, jo Somijas iesaiste un interese bija zema liment.
Ta ka viens no konkursa mérkiem ir piesaistit potencialo studentu interesi, ka arT paradit Ventspili ka
perspektivu vietu IT karjerai, tad jeégpilnak ir resursus izmantot Baltijas meéroga. Ta ka konkurss ir
viesmiligs, nodros$inot gan cela izdevumus, gan uzturéSanos, gan izklaides programmu, tad
paplaSinasanas arpus Baltijas meroga klust par izmaksu ietilpigaku pasakumu.

Konkursa norises laiks tika saglabats iepriek$€jais — no septembra lidz novembra valsts
svetkiem. 2021. gada, sakara ar to, ka skolas bija jauni izaicinajumi COVID-19 testéSanas un drosibas
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noteikumu sakara, attalinatais formats lava konkursu norisi novirzit par 3 nedélam vélak. Konkursa
norises laiks ir kopuma veiksmigs, jo tas neparklajas ar citiem konkursiem vai olimpiadém, ka ari, ja
finala karta tiek organizgta klatieng — ta nesakrit ar tirisma sezonu, ir iesp&jams nodros§inat naktsmitnes
un konkursa izklaides programmu lielam skaitam dalibnieku.

Konkursa organizeSanai ir izveidota darba grupa, kura ietilpst Ventspils Digitala centra,
Ventspils valstspilsétas Izglitibas parvaldes, Ventspils Augstskolas un Ventspils un lesp&jamas misijas
pedagogu parstavji. Ka konkursa rikoSanas konsultants darbojas Latvijas Universitates Matematikas un
informatikas instittita petnieks, vispasaules skolénu informatikas olimpiades “IOI' 2013 starptautiskas
komitejas loceklis, Latvijas komandas vaditajs Martin§ Opmanis.

Konkursa veiksmigai norisei Baltijas méroga ir izveidots sadarbibas partneru tikls Lietuva un
Igaunija. Lietuvas partnere un konsultante ir Kaunpas Tehnologiju Universitates jaunatnes
programmé&sanas skolas, Vilnas datoru akadémijas dibinataja, Kaunas Tehnologiju Universitates
profesore Danguole Rutkauskiene, bet Igaunijas partneris ir organizacija “NUTI-VOLUR MTU”. Lai
veicinatu Lietuvas skol€nu iesaisti, 2022. gada planots partneru tiklu papildinat ar organizaciju “Langas
1 ateit]” un Loretu Krizinauskieni, kura ir Lietuvas Nacionalas digitalas koalicijas koordinatore.

Konkurss sesu gadu laika ir guvis lielu interesi skolénu un skolotaju vida — dalibnieku interese
ir noturéta art COVID-19 apstaklos.

7. tabula. Konkursa “Ventspils IT izaicinajums” statistika 2016. — 2021. gada

Pozicija 2016. gads | 2017. gads | 2018. gads | 2019. gads | 2020. gads | 2021. gads
1 2 3 4 5 6 7
Baltijas un Baltijas un
Merogs Latvijas Baltijas Baltijas Somijas ] .. Baltijas
_ Somija
(testa forma)

K du skait

OTAnCL SKATs 275 462 494 533 280 352
neklatienes karta
Kom_andas no Ventspils 14 43 46 a4 43 1
skolam
Skolas neklatienes karta 140 190 219 233 151 176
K_om_andu skaits finala 40 63 64 64 64 64
karta
Ventspils skol_u_ 3 | 13 14 Is 3.5
komandas finala
Vents?lls“skolas, 1 1 3 4 1 |
uzvaretaji

Starp Ventspils IT izaicinajuma uzvarétajiem 73% Ventspils skolu skoléni ir bijusi arT kada no

Ventspils Digitala centra pulcinu dalibniekiem.
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Pasakumu plans datorprasmju apguvei Ventspils valstspilsétas paSvaldibas izglitibas
iestaZzu audzekniem 2022. — 2024. gadam

Katru gadu Ventspils Digitalais centrs parskata savu pulcinu programmas, aktualizgjot tas,
nemot vera globalas tehnologiju tendences pasaulé un Latvija. Planots, ka 2022./2023. macibu gadu
intereSu izglitibas nodarbibas tiks organizétas Ventspils zinatnes centra “VIZIUM”, lidz ar to ari
nodarbibu programmas tiks ieklauti zinatnes centra esoSie eksponati un laboratorijas, kas laus
daudzveidot nodarbibu saturu un piedavajumu. Interesu izglitibai zinatnes centra “VIZIUM” paredz&tas
trs apmacibu telpas, kuras macibu procesu varés nodro§inat tikpat lielam apjomam skolénu ka lidz $im.

Katru macibu gadu skoléniem tiek piedavatas jaunas, miisdienu prasibam atbilstosas
nodarbibas, ka ari iesp&ja darboties ar daudzveidigam tehnologijam. Lidz Sim intereSu izglitibas
nodarbibas organizgtas sados tehnologiju virzienos: datorzinibu pamati; programméesana; digitalais foto
un video; datorgrafika, datoranimacija un digitala maksla; robotika; digitala inZenierija; 3D
datorgrafika; STEM (zinatne, tehnologijas, inzenierija, matematika) un Minecraft t€ému apguve; digitala
anglu valoda un spélu izstrade.

Lai veiksmigi turpinatu iesakto attistibu, saglabatu aktualitati tehnologiju joma un skolénu
tehnologiju attistiba, ka arT noturétu skolénu interesi par tehnologiju apguvi, Ventspils Digitalais centrs
plano turpinat attistit tehnologiju intereSu izglitibas nodarbibas 6 galvenajos virzienos: 3D tehnologijas,
spelu izstrade, reklamdruka un virtualds realitates tehnologijas, STEM, robotika pirmsskola:

3 dimensiju (3D) tehnologijas. Ventspils Digitalais centrs jau Sobrid realizg intereSu izglitibas
programmas ar 3D tehnologiju iesaisti. Sobrid 3D tehnologiju pieliectojums un izmantojamiba ir
pietickami plasa — gan virtualaja grafiskaja vide, gan fiziskaja jeb 3D drukas joma. Lai arT 3D
tehnologijas nav pavisam jauna joma, Sobrid ta ir ieguvusi plasu pielietojumu, ka arT tehnologija ka tada
ir kluvusi pieejamaka, I1dz ar to $is ir perspektivs, jaunieSus piesaistoSs un interesgjoss virziens.

Virtuala realitate. Ped&jos gados liela uzmaniba ir pievérsta virtualajai realitatei, tacu,
neraugoties uz straujo attistibu, virtuala realitates tehnologijas joprojam ir sakuma stadija. Pamatojoties
uz $o tehnologiju, tiek veidoti dazadi IT risinajumi, ka ari virtuala realitate ienak izglitibas tehnologiju
klasta. Sis virziens ir perspektivs — tas nezaud@s aktualitati, bet attistisies arvien vairak, lidz ar to logiska
ir ar1 §1 virziena izvéle interesu izglitibas nodarbibu attistibai.

Reklamdruka. Jaunas tehnologijas sniedz iesp&ju skolénam pasam izgatavot dazadus praktiski
pielietojamus vai makslinieciskus priekSmetus, ta prakse pielietojot teorétiskas zinasanas un iegtistot to
pielietosanai nepiecieamas prasmes un iemanas. Sadu tehnologiju pieejamiba ir vitali nepieciesama art
skolénu macibu uznémumu attistibai, jo lauj prototip&t, izmé&ginat un nelielas partijas izgatavot dazadus
perspektivos produktus.

Spélu izstrade. Baltijas juras regiona programmas 2014. — 2020. projekts “Baltijas sp&lu
izstrades industrija — Stiprinot regionalo attistibu” tika Tstenots laika perioda no 01.10.2017. —
30.09.2020. Ventspils Digitalais centrs projekta ietvaros izstradaja stratégiju, ka attistit spélu izstrades
industriju Ventspili, ka ar ieguva vérienigu pieredzi no citam Baltijas jaras regiona valstim, kuras $1
industrija jau ir ienémusi specigas pozicijas. Projekta gaita Digitalais centrs interesu izglitibu bagatinajis
ar spelu izstrades elementu izmantoSanu, jaunajiem industrijas entuziastiem sniedzot iesp&ju apgiit spelu
izstrades pamatus. Ventspilt liels uzsvars tiek likts uz miisdienigu, aktualu un kvalitativu izglitibu, kas
ir katras industrijas ilgtermina attistibas pamata.

2021. gada Ventspils Digitalais centrs sanéma uzaicinajumu piedalities Erasmus+ programmas
“Maza méroga partneribas” projekta “Sesame — M&s macamies spélu dizainu” (Anglu val.: Sesame-
We’re learning Game Design) no sadarbibas partneriem “BGZ Berliner Gesellschaft fiir internationale
Zusammenarbeit mbH” (turpmak BGZ), ar kuru palidzibu tika Tstenots projekts “Baltijas sp&lu izstrades
industrija — Stiprinot regionalo attistibu”. Projekta ietvaros planots izpétit, ka datorsp&lu dizaina macibu
programma, kas integréta vizualas makslas macibu stunda vidusskola vai izveidots vienkarsi ka macibu
kurss, var€tu veicinat interesi par datorzinatni, programmésanu, kodésanu un informacijas tehnologiju
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inzenieriju skolas izglitibas sakumposma, mudinot jaunos talantus kliit par apmacitiem profesionaliem
vai informacijas tehnologiju zinatniekiem. Planots, ka daliba projekta biis pamats, lai startétu lielaka
meéroga Erasmus+ projekta programma “Inovaciju alianse”, kuram uzsaukums planots 2022. gada
vasaras sakuma. Projekta realizaciju planots uzsakt 2022. gada 1. marta, planotais projekta realizacijas
ilgums — 18 ménesi.

Sobrid spéles elementu izstrade un programmésana tiek realizéta esosajas interesu izglitibas
programmas, bet pamata programmésanas limeni. Sada veida tiktu turpinata programmésanas attistiba
aktuala virziena.

STEM. Visas Latvijas skolas tiek realizéts jaunais macibu saturs “Skola 2030” un $aja macibu
satura liela uzmaniba tiek vérsta tieSu uz STEM priekSmetiem (S — zinatne, T — tehnologijas, E —
inZenierzinibas, M — matematika). ArT Ventspils zinatnes centra “VIZIUM” eksponati ir veidoti ta, lai
veicinatu bérnu interesi par STm nozarém un sekmgtu izpratni par dazadiem procesiem, tadel Sis t€mas
tiks integrétas un 1pasi akcent@tas interesu izglitibas nodarbibas.

Robotika pirmsskola. Robotikas nodarbibas Ventspils pirmsskolas izglitibas iestadés tiek
realizétas jau 5 gadus. Piem&ram, 2019. gada laika pirmsskolas vecuma beérniem tika organizétas 330
nodarbibas, savukart 2020. gada — 210 nodarbibas visas Ventspils pirmsskolas izglitibas iestadés un
Jaunrades nama, izmantojot §im vecumam piemérotos robotus. Beérni spélgjoties macas izprast
kopsakaribas tehnologiju pasaulé un iepazist programmé&sanas elementus jau no 6 gadu vecuma. Sada
veida robotikas apguve palidz bérniem labak izprast un izpétit apkartgjo pasauli, ka ar1 uzlabo kognitivo,
smalkas motorikas un socialo attistibu. Nakamaja perioda tiks papildinats pirmsskolas vecuma b&rniem
pieejamo robotu klasts, izveidotas jaunas programmas datorprasmju apguve pirmsskola.

8. tabula Planotais pasakumu plans Ventspils Digitalaja centra

Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais
1. Darbs ar audzeékniem:
1.1. Datorzinibu pamati
Maza STEM skola, 6-gadnieki 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Datorzinibu pamatu skola, 2. — 4. 2021./2022.m.g. - VDC
klasei 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
STEM skola, 4. — 6. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
1.2. Programmeésana
Algoritmu skola, 1. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Programmesanas skola, 2. — 4. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
Programmesanas skola, 5. — 7. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Programmesanas projektu skola, 9. — 2021./2022.m.g. - VDC
12. klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedéla
Java programmeéSanas skola, 9. -12. 2021./2022.m.g. - VDC
klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba ned¢la
Majas lapu programmesanas skola, 9. - | 2021./2022.m.g. - VDC
12. klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba ned¢la
1.3. Multimediju tehnologijas
Youtube skola, 5. — 7. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedéla
Reklamdrukas skola, 8. — 12. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba ned¢la
Youtube skola, 8. — 12. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba ned¢la
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Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais
Spelu izstrades skola, 9. — 12. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
14. Robotikas pamati
Robotikas skola, 2. — 4. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Robotikas skola, 5. — 7. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
Radio vadamas elektronikas skola, 6. — | 2021./2022.m.g. - VDC
9. klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
1.5. Datorgrafika un poligrafija
Digitala foto un video skola, 2. — 4. 2021./2022.m.g. - VDC
klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba ned¢la
Reklamdrukas skola, 2. — 4. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
Digitalas makslas skola, 3. — 5. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
Reklamdrukas skola, 5. — 7. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Datorgrafikas un datoranimacijas 2021./2022.m.g. - VDC
skola, 5. — 8. klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Digitalas makslas skola, 5. — 8. klase 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
3D datorgrafikas skola, 8. — 12. klase 2021./2022.m.g. - vVDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Datorgrafikas un datoranimacijas 2021./2022.m.g. - VDC
skola, 9. — 12. klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
1.6. Citas tehnologijas
Digitala anglu valodas skola, 6 2021./2022.m.g. - VDC
gadnieki — 1. klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
Minecraft skola 3. — 4. klasei 2021./2022.m.g. - VDC
2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Skola tehnologiju lietpratéjiem, 5. — 8. | 2021./2022.m.g. - VDC
klase 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
Datorsistemu administréSana 9. — 12. 2021./2022.m.g. - VDC
klasei 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
1.7. Skolenu brivlaiku IT skolas
Pavasara, vasaras un ziemas IT skolas 2021./2022.m.g. - VDC
nodarbibas skolénu brivlaikos 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedgla
1.8. Konkurss “Ventspils IT izaicinajums”
Konkurss radosa tehnologiju 2021./2022.m.g. - VDC
pielietosana skoléniem no 1. — 12. 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba ned¢la
klasei
2. Pedagogu apmaciba:
Pedagogu kvalifikacijas celSana, 2021./2022.m.g. - VDC
apgustot IKT izmantoSanai skolas 2022./2023.m.g., 1 nodarbiba nedela
Sedes vaditajs,
Domes priekssedetajs J.Vitolin§
Ventspils Digitala centra direktore E. Kronkalne
Ventspils Izglitibas parvaldes vaditaja I. Tamane
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