1. pielikums

DIGITALA INZENIERU LABORATORIJA

Tehniskas jaunrades interesu izglitibas programma

Programmas autors: Ventspils inovaciju centrs
Programma veidota interesu izglitibas nodarbibam Ventspils inovaciju centra.

Programmas aktualitate: programma sagatavota atbilstosi Ventspils informacijas un komunikacijas
tehnologiju nozares attistibas strat€gijas ricibas plana 2014.-2020.gadam noteiktajam ricibas virzienam
3.1.“Skolénu zinaSanas un interesi par STEM macibu priekSmetiem un IKT veicinoSa vispargja
izglitiba”.

Programmas merkis:

1) Atfistit praktisku pieredzi tehnisku lietu radiSanas procesa, izglitojot par elektrodrosibu, darba
drosibu, dazadu mehanismu darbibu un lietu izveidi.

2) Pilnveidot STEM zinasanas, lai attistitu tehniska radoSuma iemanas un palielinatu interesi par
inzenierzinatn€m, ka ar1 veicinat karjeras attistibu.

Programmas uzdevumi:

1) Veidot prieksstatu par droSibas noteikumiem darba ar elektribu, instrumentiem un karstiem
darbarikiem,;

2) Sniegt pamatzinasanas par elektribu, elektriskajam k&deém un to atainojumu, par elektronikas
komponentem un to pareizu pielietojumu;

3) Nodrosinat praktiskas pieredzes iesp€jas darba drosibas iericu izmantoSana;

4) Iepazistinat ar elektroenergijas ieguves avotiem;

5) Praktiski darboties, lai nodroSinatu prasmi droSi un pareizi salodét dazadus savienojumus,
nolastt un uzzimét elektriskas kedes;

6) Gt ieskatu inzeniera profesija, radot dazadus mehanismus un ierices;

7) Pilnveidot tehniskas un radosas domasanas prasmes, ka arT prasmi izvertet gan veiksmes gan
neveiksmes, lai macitos no kludam.

Programmas istenoSana:

Merkauditorija - 5.-9. klasu izglitojamie.

Darbibas forma — interesu izglitibas nodarbiba. Nodarbiba 12 izglitojamie.
Nodarbibas ilgums — 2 akadeémiskas stundas vienu reizi nedgla.
Programmas realizacija — 35 nodarbibas gada.

Interesu izglitibas programma izmantotas gan teor&tiskas, gan praktiskas nodarbibas, uzsvaru liekot uz
STEM prasmju attistiSanu. Praktiskajas nodarbibas ieklaut interaktivas macibu metodes, proti,
interaktivu eksponatu lietoSanu, izzinaSanu un individuali praktiskos darbus.

Interaktivas macibu metodes nodrosina pozitivu sadarbibu starp izglitojamo un pedagogu zinasanu un
prasmju apguve, tiek veicinata izglitojama patstaviga darbiba, iesp&ja izmantot savu pieredzi, stimulé
izzinas aktivitati un veicina izzinas interesi.



Macibu metodes:

Metode

Metodes 1ss apraksts

Metodes pamatdarbiba

Problematiska
1zklasta metode

Pedagogs izvirza problému, rosina
izglitojamos rast tas risinasanas veidus.

Pedagogs izvirza problému un
izglitojamie m&gina rast
risinajumu. Piedavato
risindjumu pamato ar
argumentiem.

Kooperativa
macisanas jeb grupu
darbs

Izglitojamie macoties kopa veic gan izzinas
darbibas, gan attista socialas prasmes.

Pedagogs piedava izglitojamiem
problému jautajumu un
materialos resursus, savukart
izglitojamie, izmantojot
materialus, kolektivi m&gina
nonakt pie galarezultata.

Pedagogs nodarbibu beigu posma nodod

Izglitibas programmas
nosléguma, izglitojamie tiek
aicinati aizpildit ieprieks

Aptauja izglitojamiem anketu aizpildiSanai. sagatavotu anketu, lai novertetu
ieguvumu no nodarbibam un
STEM intereses palielina$anos.
Izglitojamie grupas formulg idejas un Nodarbibu laika pedagogs
. jautajumus, iegtst informaciju, peta un risina | izmanto prognozesanas metodi,
PrognozeSana

problémas, apkopo darba rezultatus un
iepazistina ar tiem pargjos izglitojamos.

lai iesaistitu visus izglitojamos
aktiva nodarbibu darba.

Saruna (macibu
dialogs)

Pedagogs uzdod izglitojamiem jautajumus un
vada sarunu, izmantojot sanemtas atbildes.
Pargjie izglitojamie iesaistas saruna atbilstosi
noteikumiem.

Pedagogs piedava realas situacijas aprakstu
un uzdod jautajumus par So situaciju.
Izglitojamie parruna, novero, analizg,
pieraksta un secina, ka ar1 veido ieteikumus.
Metode sekmé& komunikativo prasmju
veidoSanos.

Pedagogs So metodi izmanto, lai
iesaistitu visus izglitojamos
aktiva nodarbibas darba un
attistitu socialas prasmes.

Individualais darbs

Izglitojamie patstavigi veic konkretu
uzdevumu nodarbibu klasg.

Pedagogs var palidzet ar
ieteikumiem ka patstavigo darbu
veikt labak, kadas ierices
izmantot projekta realiz€Sanai.

Izglitojamie individuali vai grupa veic
dazadus praktiskos uzdevumus pec praktiska

Izglitojamais izgatavo noteiktas
lietas vai to detalas un veic

Praktiskais darbs - . . o iy .
darba vaditaja paraugdemonstréjuma vai nepiecieSamos aprekinus, ja
patstavigi. nepieciesams.

Speles izstrades procesa
izglitojamiem iespg&ja darboties
gan individuali, gan komanda.

Spele Izglitojamie patstavigi izstrada spéli. Metode paredzgta, lai iesaistitu

visus izglitojamos aktiva
nodarbibas darba un attistitu
socialas prasmes.




Macibu satura realizacijas planojums:

_ _ Macibu Iidzekli:
Tevm_ o Nodar.blbu Iegiistamas kompetences (Eksponatu izmanto$ana
apaksStémas skaits _ _
macibu procesa)
1) Zina un ieveéro drosibas Dators; projektors

1. Darba drosibas noteikumus nodarbibas un
noteikumi darba ar dazadam iericém un
nodarbibas un darba 1 instrumentiem;
ar paredz€tajam 2) Atbild uz skolotaja

1ericém

jautajumiem par droSibu un
darba tehniku.

2. Lod@sanas
pamatprasmes

1) Apgiist paSus lod€Sanas
pamatus;

2) Apgiist pareizu darba
tehniku;

3) Zina drosibas noteikumus
un prot tos praktiski ieverot.

Lodamuri; aizsargmateriali;
komponentes

3. Darba drosibas
ieriu izgatavoSana

1) Apzinas darba riskus;
2) Spgj izveidot tvaika
nosiicgju drosakam darbam.

Nazi; lodamuri; komponentes

4. Elektriba

1) Zina, kas ir elektriba, ka ta
rodas un darbojas;

2) Atpazist elektribas avotus;
3) Atskir stavas stiprumu no
sprieguma un pretestibas;

4) Spgj izveleties atbilstosu
barosanas avotu izveleta
situacija.

Datori;
energijas avoti

5. Elektriskas k&des

1) Spgj atpazit elektriskas
sh&émas dziv€ un Zim&jumos;
2) Ir apgiits elektrisko kezu
pareizs atainojums.

Datori; elektrisko k&zu
ZImeéSanas programmas;
elektronikas komplekti.

6. Speles
izgatavoSana

1) Izprot, ka darbojas
elektroniska pieskarSanas
spele;

2) Spgj patstavigi izgatavot
speli;

3) Parzina un ievero darba
drosibas noteikumus.

Datori; lodamuri; komponentes;
nazi

7. Apgaismes objekti

1) Izprot gaismas rasanos;
2) Spgj izgatavot dazadus
apgaismes objektus.

Datori; lodamuri; komponentes;
nazi

8. Neparastie
elektribas avoti

1) Pazist neparastus elektribas
avotus;

2) Parzina kimiskos un
elektriskos procesus atsevisku
neparasto energijas avotu
procesos.

Citroni; aboli; kartupeli; cinka
un vara elementi




9. Motori

1) Parzina un izprot
elektromotoru un ta darbibu;
2) Spgj izgatavot vienkarsus
elektromotorus;

3) lepazist servomotoru.

Magnéti; akumulatori; motori

10. Centrbédzes
speks

1) Izprot centrb&dzes speku;
2) Gist izpratni par rot€Sanas
atrumu,

3) Iepazist centrbedzes un
centrtieces speka darbibu
praktiski.

Centrbedzes ierices, magnéeti
Eksponats FMG-06

1) STEM - fizika.

2) Skaidro zinatnisko fenomenu:
centrbédze, rotéSana, atrums
2)Praktisks eksperiments:
izglitojamais giist zinaSanas un

prasmes par to, cik dazadi uz
objektu iedarbojas centrbédzes
un centrtieces speki.

11. Skalruni

1) Izprot skanas rasanas
mehanismus;

2) Rada loti vienkarSus
skalrunus;

3) Izprot fizikas likumus par
gaisa spiedienu un skanas
vilniem praktiski.

Magneéti; plastmasas trauki; vadi
Eksponats FMG — 10:

1)STEM - fizika.

2)Skaidro zinatnisko fenomenu:
skanas vilnis, skanas vilnu
atrums.

3)Praktisks eksperiments:

izglitojamais giist zinaSanas un
prasmes par to, kas ir gaisa
spiediens un ar kadu atrumu
saspiestais gaiss ar skanas vilnu
palidzibu atstaj lielgabalu un
iedarbojas uz fliteru sienu, ka art
izprot skanas vilpa principu.

12. Vienkarsie
mehanismi

1) Parzina vienkarsus fiziskus
mehanismus, hidrauliskas
sistémas;

2) Izgatavo mehanisko roku.

Komponentes; lodamuri; zagi;
lime

Sasniedzamie rezultati:
1. legiitas paplaSinatas zinaSanas un izpratne inzenierijas joma;

2. Apgitas caurviju prasmes ka kritiska domasana un problémrisinasana, jaunrade un
uzneémgejspeja, pasvadita macisanas, sadarbiba, pilsoniska lidzdaliba un digitala pratiba;

3. Sasniegtas kompetences ka spgja pielietot zinaSanas, komunikacija un vispargjas prasmes;
4. Prot veidot pielietojamas ierices un mehanismus; apgiita vienkarSu inZeniertehnisko un

tehnologisko problému risinasanas pieredze;

5. Praktiski projektg, izgatavo, izverte un realizg lietas atbilstosi savam planam, atbildigi izv€loties
materialus, kombingjot dazadas tehnikas un digitalus risinajumus;

6. Veido vienkarSus inzeniertehnisku risinadjumu modelus, izprot darbibas principus, to

funkcionalitati un izmantotos materialus;
7. Pg&ta un noverte materialu fizikalas Tpasibas, eksperimenté ar dazadiem materialiem, tos

savienojot, sadalot un kombingjot atbilstosi iecerei;
8. STEM intereses palielinasanas.

Veértesana:




Interesu izglitibas nodarbibas tiek izmantotas formativas verteéSanas metodes:
1) Individualas vai frontalas parrunas ar skolénu;
2) Skolenu darbu analize (rakstiska, mutiska, praktiska, kombingta);
3) Skolénu pasvertejums;
4) Savstarpgjais vertgjums;
5) Aprakstoss vert&jums 2 reizes semestri.

Programmas istenoSanai nepiecieSamie resursi:
1. Programmu Tsteno, izmantojot Eiropas Ekonomikas zonas finansu instrumenta un Norvégijas
finansu instrumenta 2014.-2021.gada perioda programmas “P&tnieciba un izglitiba”,
pasvaldibas finansgjumu.

Programmas istenoSanai nepiecieSamie pamatresursi ir:
1. Programmas istenotaju — interesu izglitibas pedagogu - darba samaksas nodrosinajums;
2. Materialu tehniskas bazes nodrosinajums:
2.1. attiecigas intereSu izglitibas programmas specifikai atbilstosas telpas nodarbibam,;
2.2. attiecigas intereSu izglitibas programmas specifikai atbilstoSs materiali tehniskais
nodros§inajums.



