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(protokols Nr.10; 6.§)

Par Ricibas programmas datorprasmju apguvei

Ventspils pilsétas pasvaldibas izglitibas iestazu audzekniem

2019.-2021.gadam apstiprinasanu

Atbilstosi Ventspils informacijas un komunikacijas tehnologiju nozares attistibas stratégijai un
ricibas plana 2014.-2020.gadam noteikta ricibas virziena “Skolénu zinasanas un interesi par STEM
macibu priek§metiem un IKT veicinoSa vispargja izglitiba” izpildei, kop$ 2015. gada septembra
Ventspils pilséta tik realizéta Ricibas programma datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas
visparizglitojosajas skolas.

Lai veiksmigi turpinatu iesakto attistibu, saglabatu aktualitati tehnologiju joma un skolénu
tehnologiju attisttba un noturétu skolénu interesi par tehnologiju apguvi, pasvaldibas iestade
“Ventspils pilsetas Izglitibas parvalde” sadarbiba ar pasvaldibas iestadi “Ventspils Digitalais centrs” ir
izstradajusi Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas pasvaldibas izglitibas iestazu
audzekniem 2019.-2021.gadam (turpmak teksta — Ricibas programmu). Ricibas programmas mérkis ir
sniegt iesp&ju skol€niem apglt zinaSanas, prasmes, iemanas un attieksmi, kas nepiecieSama jégpilnai
tehnologiju izmantoSanai, ka ari, sekmét skolénu interesi par informacijas un komunikacijas
tehnologijam (IKT) un veicinat skolénu vélmi péc macibam skola izvéleties studét tehnologiju jomu.

Lai sekmétu Ventspils pils€tas visparizglitojoso skolu un pirmsskolas izglitibas iestazu
pedagogu jégpilnu tehnologiju izmantoSanu macibu procesa, Ricibas programma paredz atbalstu
pedagogiem, ievieSot jaunas macibu metodes un digitalos macibu Iidzeklus.

Nemot véra iepriek§ mingto, pamatojoties uz likuma ,,Par pasvaldibam” 15.panta pirmas dalas
4. punkta noteikto pasvaldibas autonomo funkciju gadat par iedzivotaju izglitibu, saskana ar Ventspils
pils€tas domes Izglitibas komisijas 2019.gada 28. janvara sédes ieteikumiem, Ekonomikas un budzeta
komisijas 2019. gada 14.februara un 2019.gada 3. maija s€des ieteikumiem un Ventspils pilsétas
domes Finansu komitejas 2019. gada 17.maija atzinumu,

Ventspils pilsétas dome
nolemj:

1. Apstiprinat Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils pils€tas pasvaldibas izglitibas
iestazu audzekniem 2019.-2021.gadam, saskana ar pielikumu.

2. Noteikt, ka Ricibas programmas pasakumi 2019., 2020. un 2021.gada tiek istenoti pasvaldibas
iestades ,,Ventspils pils€tas Izglitibas parvalde” un pasvaldibas iestades “Ventspils Digitalais
centrs” budzeta ietvaros.

3. Ikgadgjos parskatus par Ricibas programmas pasakumu TstenoSanas gaitu izskatit Ventspils
pilsétas domes Izglitibas komisija.

Sédes vaditajs, J.Vitolins
Domes priekssedetaja
1.vietnieks infrastruktiiras jautajumos



Pielikums

Apstiprinats ar Ventspils pilsetas domes
2019.gada 24.maija léemumu Nr.55
(protokols Nr.10; 6.§)

Ventspilt
RICIBAS PROGRAMMA DATORPRASMJU APGUVEI VENTSPILS PILSETAS
PASVALDIBAS IZGLITIBAS IESTAZU AUDZEKNIEM 2019.-2021.GADAM

Izdota atbilstosi Ventspils informacijas un komunikacijas tehnologiju nozares attistibas stratégijas ricibas
plana 2014.-2020.gadam noteiktajam ricibas virzienam 3.1.“Skolénu zinasanas un interesi par STEM
macibu priek§metiem un IKT veicino$a vispargja izglitiba”

Programmas darbibas analize par laika posmu 2015. - 2018. gads un turpmaka
programmas attistiba 2019. - 2021. gadam

Kops 2015. gada septembra Ventspils pilséta tik realiz€ta Ricibas programma datorprasmju
apguvei Ventspils pils€tas visparizglitojosajas skolas. Sis programmas mérki:
1. Sniegt iespgju skoléniem apgiit zinasanas, prasmes, iemanas un attieksmi, kas nepiecieSama
jégpilnai tehnologiju izmantosanai;
2. Sekmét skolénu interesi par informacijas un komunikacijas tehnologijam (IKT) un veicinat
skolénu v€lmi p&c macibam skola izvel&ties studét tehnologiju jomu;
3. Nodrosinat iespgju izmantot IKT macibu procesa visiem skoléniem.

So mérku sasnieg$anai katram sakumskolas, pamatskolas un vidusskolas skolénam ir pieejams
plass nodarbibu klasts, kurus tas var brivi izvél&ties apmekleét bez maksas atbilstosi savam interesém.

Programmas ietvaros darbs ar audzgkniem tiek realiz&ts 3 pamatvirzienos:

1. Ventspils pilsétas pasvaldibas iestades “Ventspils Digitalais centrs” (turpmak — Ventspils
Digitalais cents) izstradata datorprasmju apguves programma;

2. Valsts izglitibas satura centra (turpmak — VISC) izstradatds macibu programmas
“Datorika“ aprobacija un ievieSana skolas;

3. Skolu izstradatas nodarbibas digitalo prasmju attistiSanai.

Apstiprinatas Programmas aktivitates beidzas un uz ieprieksgjo tris gadu darba analizes un
pieredzes pamata nepiecieSams apstiprinat pasakumus datorprasmju attistiSanai Ventspils pils€tas
izglitibas iestazu audzekniem nakamajiem tris gadiem.

1. Ventspils Digitala centra izstradata programma datorprasmju apguvei

Ventspils Digitalais centrs no 2015./2016. macibu gada Ricibas programmas ietvaros realiz
interesu izglitibas programmas Ventspils visparizglitojoso skolu skoléniem no 1. — 12. klasei, nodroSinot
jégpilnu un daudzveidigu tehnologiju nodarbibu apguvi atbilstosi skolénu vecumam, sagatavotibai un
interesém.

Interesu izglitibas nodarbibu apmacibu process:

e nodarbibas notiek 1 reizi nedéla, iznemot robotikas nodarbibas vidéjam vecumposmam,
kur skoléni darbojas 2 reizes nedéla. Viena nodarbiba ilgst 90 minttes (2 akad@miskas
stundas ar partraukumu);

e nodarbibu dalibnieki tiek sadaliti grupas atbilstosi vecumposmam. Atseviskos gadijumos,
p&c konsultacijam ar nodarbibas vaditaju, skoléns tiek ieskaitits vecaka grupa.

e nodarbibu norises pamatlaiki:
o plkst. 14:45 - 16:15 (seSgadnieki, 1 - 4. klase);
o plkst. 16:30 - 18:00 (5. - 8. klase);
o plkst. 18:15 - 19:45 (9. - 12. klase);



skolénu grupu lielums ir lIidz 15 dalibniekiem, lai macibu process var&tu notikt kvalitativi,
un skolotdjs var&tu nodro§inat saturigu macibu procesu, ka ari droSu tehnologiju
izmantosSanu;

nodarbibas ilgst pilnu macibu gadu: no septembra [idz maijam;

skoléni tiek registréti Ventspils Digitala centra tehnologiju pulcinos tikai tad, kad vecaki
iepazinuSies ar ick$€jas kartibas noteikumiem, noform&jusi un parakstijusi pieteikumu;
nodarbibas notiek Ventspils Digitala centra telpas, Akmenu iela 3, Ventspili, bet atseviskas
grupas ar1 Ventspils Parventas pamatskolas telpas Targales iela 61, Ventspilt. Interesu
izglitibas nodarbibas Parventas pamatskola tika uzsaktas 2016./ 2017. macibu gada, Sobrid
tur tiek organiz€tas 7 nodarbibu grupas;

skolénu registracijai, kavéjumu un veért§jumu fikséSanai, ka ari sazinai ar pulcinu
dalibniekiem un vecakiem tiek izmantota skolvadibas sisteéma “E-klase”. Ta ka Ventspils
pilsétas skolas izmanto So paSu sisteému, tad visa informacija vecakiem ir piecjama
vienuviet;

macibu gada nosléguma pulcinu dalibnieki sanem Ventspils Digitala centra apliecibu, kura
noradits apgitais saturs un t€mas. P&c katra semestra skoléns un vecaks sanem arT e-liecibu,
kura ir aprakstosais vertgjums par skoléna macibu procesu, sasniegumiem, apgitajam
temam, ka ar1 témam, kas nav apgiitas un japiever§ uzmaniba turpmak;

papildus tam Ventspils Digitala centra macibspéki nodroSina tehnologiju apmacibu
skoléniem, kuri skolas macibu procesa ietvaros apmekleé Ventspils Digitalo centru.

Programmas dalibnieku skaits:

Pirmaja macibu gada interesu izglitibas nodarbibas piedalijas 298 dalibnieki 10 programmas,

bet katru gadu skolénu interese par tehnologiju apguvi ir palielinajusies. Sobrid tehnologiju nodarbibas
piedalas 704 dalibnieki, kas ir 236% no sakotngja skolénu skaita.

1.tabula. Digitald centra piedavatie pulcini un skolénu skaits 2015.-2018.gada

Poziciia 2015./ 2016./ 2017./ 2018./
! 2016. m.g. | 2017. m.g. | 2018. m.g. 2019. m.g.
1 2 3 4 5
Pulcinu dalibnieku skaits 298 535 670 704
Nodarbibu témas 10 16 17 21
Grupas 19 38 47 49
Pasniedzgji 10 12 14 16

2.tabula. Digitala centra piedavatie pulcini un skolénu skaits 2015.-2018.gada

Skolenu skaits
Nr. | IntereSu izglitibas nodarbibas | Klases 2015./ 2016./ 2017./ 2018./
2016.m.g. | 2017.m.g. | 2018.m.g. | 2019.m.g.
1 2 3 4 5 6 7
1 | Datorzinibu pamati 2.-8. 39 70 40 54
2 Eaz;t;);%raﬁkas un datoranimacijas )3 45 41 46 1
Digitala foto un video pamati 2.-12. 47 64 59 46
4 | Digitala majturiba 2.-12. 38 59 86 68
Programmésanas pamati 2.-8. 44 54 69 42




Skolenu skaits
Nr. | Interesu izglitibas nodarbibas | Klases 2015./ 2016./ 2017./ 2018./
2016.m.g. | 2017.m.g. | 2018.m.g. | 2019.m.g.
Datorzinibas 1.klasei 1. 16 18 50 66
7 | Prata spéles 2.-6. 16 30 32 13
Majas lapu izveide ar 8.-12. 15 13 15 12
programmgesanu
9 | Start (IT) programmgsana 8.-12. 12 21
10 | Microsoft IT akadémija 5.-12. 26 24
11 | 3D datorgrafikas pamati 8.-12. 12 31 26
12 | Majas lapu un aplikaciju dizains 7.-12. 11 13 12
13 | Robotika 2.-12. 61 101 65
14 | Dronu skola 4.-12. 27 40 36
15 | Digitala inzenieru laboratorija 5.-8. 15 15 12
16 | Digitali vizuala maksla 2.-4. 15 15 32
17 | Java programmé&Sana 5.-12. 30 21
18 | Datorsistemu administrésana 9.-12. 10 12
19 | Minecraft skola 2.-8. 77
20 | Anglu valoda digitali 1. 27
21 | Tehnologijas lietprat&jiem 2.-8. 12
22 E;?frr:;:rrlr;atﬁras un datu 10-12. 30
23 | IKT infrastruktiras planosana 10.-12. 18 30
24 | KOPA pulcinu skaits 10 16 17 21
25 | KOPA skolenu skaits 298 535 670 704
26 ‘ZZO ClZ;gSfZ;ts’ %o pret iepriekijo 180% 125% 105%

Nodarbibu vaditaji:

Kopuma visas minétas nodarbibas nodrosina seSpadsmit Ventspils Digitala centra IT macibu
kursu vaditaji. Ventspils Digitalajam centram macibu programmu realizacijai ir izdevies piesaistit gan
Ventspils izglitibas iestazu pedagogus, gan jomas specialistus ka, pieméram, Java programmesanu maca
IT uzn€muma “Accenture” programmétajs, digitalo foto un video pasniedz jaunais multimediju makslas
specialists un magistrs $aja joma, savukart, datorgrafiku un datoranimaciju maca skolotaja, kas ikdiena
strada par maketétaju un reklamdrukas specialistu.

Ventspils Digitalais centrs ir nodrosinajis apmacibas, lai visi pedagogi atbilstu Ministru kabineta
noteikumu Nr. 569 “Noteikumi par pedagogiem nepieciesamo izglitibu un profesionalo kvalifikaciju un
pedagogu profesionalas kompetences pilnveides kartibu™ prasibam par interesu izglitibas nodarbibu
pedagogiem nepiecieSamo kvalifikaciju.

Programmu saturs:

Ventspils Digitala centra interesu izglitibas nodarbibam, kas organizetas “Ricibas programmas
datorprasmju apguves veicinasanai Ventspils visparizglitojosas skolas 2015. — 2018. gadam” ietvaros,
izveidotas 28 macibu programmas.



Katras interesu izglitibas programma ieklautas $adas sadalas:
e programmas aktualitate;
e programmas istenoSanas merkis;
e programmas IstenoSanas uzdevumi;
e macibu satura realizacijas planojums, paredzot:
o planotas t€mas;
o nodarbibu skaitu katras t€mas apguvei;
o legiistamas kompetences;
o apguvei nepiecieSamos macibu, uzskates u.c. lidzeklus, t.sk. tehnisko resursu
nodro$inajumu;
e programmas realizacija izmantojamas macibu metodes un to apraksts;
e izglitojamo sasniegumu vertesanu,
e macibu procesa organizacijas formas.

Macibu programmas veidotas skoléniem ar dazadiem zinaSanu un iepriekSgjas sagatavotibas
limeniem. Skoléniem pirmaja klas€ tiek piedavatas nodarbibas, kuras ir iesp€ja iepazit dazadas
tehnologiju jomas, lai nodarbibas, kas domatas skoléniem no 2. klases, skoléns varétu izveléties vinam
pieme@rotu un interesgjosu virzienu. Tapat skoléniem, kas dazadu iemeslu dél nav apguvusi informatikas
macibu saturu skola, ir programma “Datorzinibu pamati”, kura ir iesp&ja panakt vienaudzus tehnologiju
apguve, lai jau pec tam varetu veiksmigi ieklauties specializétajas apmacibu t€mu grupas.

Interesu izglitibas nodarbibu macibu saturs veidots divos galvenajos virzienos — gan apgustot
tehnologiju ka tadu, gan tehnologijas tiek izmantotas, lai apgiitu visparizglitojoSo macibu priekSmetu
saturu matematika, latviesu valoda, fizika, dabaszinibas, sve$valodas u.c. Sada veida pieeja saskan ar
jauno izglitibas macibu satura apguves modeli.

Nodarbibu nodroSinajums:

Ricibas programmas finans€jums skoléniem nodroSina iesp&u apmacibu procesa izmantot
miisdienam atbilstosu tehniku un programmatiiru. Macibu programmas veidotas uz profesionalas
programmatiiras un tehnologiju bazes, lai skoléni, apgistot atbilstosu intereSu izglitibas programmu,
butu konkurgtsp&jigaki darba tirg un sp&tu veidot art savu biznesu. Pieméram, digitalas majturibas,
datorgrafikas, digitala foto un video apguves programmas tiek izmantota profesionala Adobe
programmatira (Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Premiere u.c.), kura tiek izmantota
poligrafijas un reklamdrukas uznémumos. Sada veida iegiitas prasmes un zina$anas ir praktiski
izmantojamas skolénu profesionalaja attistiba.

Tehnologijas tiek izvelétas un iegadatas, balstoties uz specialistu pieredzi un veikto izpéti, tapat
pedagogi apmeklé dazadas izglitibas tehnologiju izstades, pieméram, izstadi “Bett” Londona, kas katru
gadu pulcé vados$os uznémumus izglitibas tehnologiju joma.

Tris gadu laika, pateicoties skolénu interesei un aktivam darbam, informg&jot skolénus un vinu
vecakus par interesu izglitibas nodarbibu iespg&jam, Ventspils Digitala centra apmacibu telpu resursi ir
izsmelti. Nodarbibu darbs tiek organizets 3 pliismas paraléli 4 telpas, vecako klasu skoléniem nodarbibas
beidzas plkst. 19:45 — péc Digitala centra darba laika beigam. Laika posma no plkst. 14:45 lidz
plkst. 18:00 Ventspils Digitalaja centra nav nevienas brivas macibu telpas.

Tapat trikst piemérotas telpas tehnologiju izvietoSanai (pieméram, CNC darba galdam,
lielformata printeriem u.c.) un &rtai eksperimentu veikSanai un konstrugsanai. Veiksmigai programmas
attistiSanai nepiecieSamas vairak un plasakas telpas.



1.attéls. Ventspils Digitala centra interesu izglitibas nodarbibu grafiks
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Skolénu un vinu vecaku interesu izglitibas nodarbibu vértéjums:

Lai izzinatu interesu izglitibas nodarbibas iesaistito skolénu un vinu vecaku viedokli, Ventspils
Digitalais centrs katra macibu gada organize skolénu un vecaku aptauju. Aptauja tiek veikta, izmantojot
sistemas Edurio piedavatos, ka ar1 VDC aktualos jautajumus.

Aptauja tiek veidota atbilstosi skoleénu vecumposmam, piedavajot atskirigu jautajumu kopumu
1. — 4. klasu; 5. — 8. klaSu un 9. — 12. klaSu skoléniem. Atseviska aptauja tiek veidota art izglitojamo
vecakiem.

Veidoto aptauju mérkis ir izzinat skolénu un vecaku viedokli, lai noskaidrotu macibu procesa
stipras puses un nepiecie$amos uzlabojumus. Aptauju rezultati tiek apkopoti, analizéti gan Ventspils
Digitala centra vadibas Itmeni, gan intereSu izglitibas pedagogu kolektiva, ka ar1 prezentéti skoléniem
un vecakiem. Aptaujas iegltie rezultati tiek nemti vera, planojot katra nakama macibu gada darba
procesu.

Aptaujajot skolénus, svarigi iegiit atgriezenisko saikni par §adiem svarigakajiem jautajumiem:
cik apmierinati skoléni ir ar nodarbibu satura kvalitati, t.sk., ar izmantotajam tehnologijam;
ka skoléni vert€ macibu procesa organizaciju nodarbibas, sadarbibu ar pedagogu;

ka skoléni verte savu un pargjo dalibnieku uzvedibu, macibu motivaciju un attieksmi;

cik noderigs nodarbibas piedavatais saturs ir realaja dzive, skoleénu personibas attistibai;

ka skoleéni raksturo pedagoga meistaribu;

AN o e

kadus pozitivos un pilnveidojamos aspektus skoléni saskata VDC intereSu izglitibas
nodarbibas u.c.

Analiz€jot 3 macibu gados veiktas skolénu aptaujas, iespéjams secinat:




ar prieku un gandarjjumu Digitala centra intereSu izglitibas nodarbibas apmeklg 90% 1. —
4. klasu, 75-80% 5. — 12.klasu skoleniem. Tris gadu laika verojams, ka Ventspils
Digitalajam centram ir izdevies veiksmigi pilnveidot macibu vidi, saturu, lai skolénu
apmierinatiba ar macibu saturu stabilizétos un pieaugtu. Skolénu interese par konkr&tu
pulcinu apmekletibu tiek nemta véra, veicot korekcijas gan pulcinu satura, gan organizgjot
jaunus vai partraucos eso$as nodarbibas. Pieméram, 1,5 gadu tika piedavats pulcins “Majas
lapu izveide bez programmésanas”, tacu skolénu zemas intereses d¢] tas tika nomainits,
paplasinot piedavajumu programmesanas un datordizaina pulcinos. Skolénu liela interese
par spéli Minecraft rosinaja 2018./2019. macibu gada uzsakt nodarbibas “Minecraft skola”.
Skolénu un vecaku izteiktie viedokli par vélmi darboties ar droniem veicindja Ventspils
Digitala centra pasniedzgjus veidot “Dronu skolu”;

vidgji 75% 1. — 7. klaSu, bet 90% 8. — 12. klaSu skolénu apgalvo, ka nodarbibas pasi
uzvedas atbilstoSi noteikumiem un ar1 pargjie skoléni nodarbibas izturas korekti. Ta ka
pozitiva gaisotne, drosibas un kartibas noteikumu iev€rosana ir biitiska macibu procesa,
Ventspils Digitalais centrs sistematiski seko I1dzi tam, lai vide skoléniem btitu gan fiziski,
gan emocionali droSa. Izstradati detalizeti ieksgjas kartibas noteikumi, tiek veiktas skolenu
instruktazas, sazinai ar vecakiem izmantota skolvadibas sistema “E-klase”. levérojami
uzlabojusies skolotaju sadarbiba tiesi ar 1. — 4. klaSu skoléniem. Skolotaji regulari tiek
rosinati izvertét uzvedibas problémas sasaist€ ar skolénu motivaciju, nodarbinatibu un
izpratni par veicamo uzdevumu;

pieaug skolénu izpratne par nodarbibas apglistama satura saistibu ar realo dzivi, praktisko
pielietojamibu, t.sk., saistibu ar nakotnes karjeras iesp&jam. Piem&ram, 2015./2016.m.g. 5.-
8.klasu posma 30-50% skolénu noradija, ka ne lidz galam izprot iegiito kompetencu
izmantoSanas iespé&jas, savukart 2017./2018.m.g. nogalé gandriz 70% skolénu apgalvoja,
ka saprot, kur iemacito pielietot dzivé. Sim aspektam VDC pulcinu pedagogi, veidojot
macibu saturu un planojot tehnologijas, pievér§ bitisku nozimi, pieméram, pulcinos
“Digitala majturiba”, “Majas lapu un mobilo aplikaciju dizains” u.c. skoléniem, Tpasi
vidusskolas posma, iesp&jams gt praktisku pieredzi skolénu macibu uznémumu darbiba;
verojama pozitiva tendence, ka skoleéni mérktiecigi piesakas darboties konkretos pulcinos,
lai izkoptu savas intereses, talantus, tai skaitd domajot par nakotnes darba tirgu. Vairaki
vidusskoléni pé&c dazadu pulcinu mérktiecigas apmeklésanas ir kluvusi par IT nozares
studentiem, pamatskolas skoléni — par eksakto zinibu novirziena klases skoléniem
vidusskola vai Ventspils Tehnikuma audzékniem. Daudzi skoleéni atzist, ka, darbojoties
pulcina, apzinati pilnveido savas spg€jas, piemeéram, vairaki pulcina “3D datorgrafikas
pamati” audzekni aptauja min, ka gatavojas grafiska dizainera profesijai. Pulcinu skolotaji
ir sanémusi pateicibas no skoléniem un vecakiem par atbalstu talakas izglitibas
nodroSinasanai;

skoleénuprat, ievérojami uzlabojas skolotaju meistariba un macibu procesa organizacija
nodarbibas. Piem&ram, pirma macibu gada nogalé bija pulcini, kuru dalibnieki apgalvoja,
ka tikai 30% nodarbibu vienmér saprot uzdevumu un sanem individualu pieeju. Savukart
pedgja aptauja uzrada, ka 85% skolénu apgalvo — saturs tiek skaidrots saprotami,
90% sanem atbildes uz individualiem jautajumiem, skolénu apmierinatiba ar darba tempu
nodarbibas mainijusies no 50% atseviskos pulcinos 2015. gada Iidz 90% 2018. gada.
Pulcinu skolotaji pilnveidojusi savas diferencéta darba prasmes, macibu saturu arvien
kvalitativak veido atbilstosi vecumposmam un skolénu individualajam vajadzibam. Lai
skoleni un vecaki sanemtu pilnvertigu informaciju par sasniegumiem nodarbibas un
veicinatu skolénu motivaciju, 2018./2019.m.g.ieviesta sasniegumu ve&rté$ana, izmantojot
apzimejumus “+” (apgits), </ ( dalgji apgits), “-” (vel jamacas);



Ventspils Digitala centra interesu izglitibu nodarbibu pedagogi veido atbalstoSu macibu
vidi, jo 96-100% skolenu apgalvo, ka skolotaji izturas pozitivi un ar cienu, 94% nodarbibu
skolotajs ir labi sagatavojies, 92% skolénu uzskata skolotaju par ekspertu sava joma, bet
90% verte, ka skolotajs labi parzina tehnologijas.

Aptaujajot skolénu vecakus, bija bitiski noskaidrot:

1.
2.
3.

viedokli par nodarbibu kvalitati;
viedokli par b&rna emocionalo un fizisko drosibu;

vecakiem zinamo informaciju par bérna darboSanos pulcinos - ko apguvis, ka patik, ka jitas
u.tml.;

vecakiem pieejamo informaciju par Ventspils Digitalo centru un ta piedavajumu
skoléniem;

informaciju par svarigakajiem aspektiem, kas trauc€ beérnam apmekl&t Ventspils Digitala
centra nodarbibas;

vecaku pozitivos atzinumus un ierosinajumus.

Analiz€jot 3 gadu vecaku aptaujas rezultatus, iespéjams secinat:

1.

strauji pieaugusi vecaku apmierinatiba ar nodarbibu kvalitati, piem&ram, 2015. gada 35%
vecaki, bet 2018. gada jau 65% vecaku ir loti apmierinati ar nodarbibu kvalitati. Kopuma
apmierinati ar piedavato pakalpojumu ir 90-98% aptaujato vecaku;

nemainigi augsta (93-94%) ir vecaku parlieciba par bé&rmu drosibu nodarbibu laika;
nedaudz, bet pieaug vecaku apgalvojums, ka nodarbibas beérnam vienmér veidojas pozitiva
emocionala saikne ar pedagogu. Ta apgalvo vidgji 75% vecaku;

pieaug vecaku informetiba par Ventspils Digitala centra nodarbibam, to saturu, par skolenu
sasniegumiem u.tml. 2016. gada 35% vecaku aptauja noradija, ka vini ir pietiekami
informeti par Ventspils Digitala centra piedavajumu, noris€m pulcinos, 2017. gada — 48%,
bet 2018.gada jau 54% vecaku norada, ka viniem ir pilniga informacija par Ventspils
Digitala centra piedavajumu, bérna sasniegumiem. Kaut ar7 $aja joma vél darama netrikst,
Ventspils Digitalais centrs biitisku uzmanibu piever§ vecaku un ar1 pargjas sabiedribas
informé&Sanai par tehnologiju pulciniem: ta ir regulara informacija Ventspils Digitala centra
timekla vietn€, socialajos tiklos, Ventspils timekla vietng, laikraksta “Ventas Balss”.
Sazinai ar skol€niem, vecakiem un pedagogiem tiek izmantota skolvadibas sistema “E-
klase”, vecaki sanem informaciju ar personigi e-pastos, telefoniski vai klatieng. Vecaki
atzinigi noverte e-liecibas, kuras katrs pulcina dalibnieks un vina vecaki elektroniski sanem
2 reizes macibu gada, ka arT apliecibas par kursa apguvi macibu gada nosléguma. 48%
vecaku tiesi e-liecibu uzskata par svarigako informacijas avotu par bérna sasniegumiem;

ka bitiskakos iemeslus, kade]l bérni nevar apmeklét Ventspils Digitala centra pulcinus
(situacijas, kad to veletos), 22% vecaki min b&rna darbosanos kada cita interesu izglitibas
nodarbg€. 3 macibu gadu darba pieredz& Ventspils Digitalajam centram nacies secinat, ka
butisks skaits bernu, kas véletos apmeklet Ventspils Digitala centra pulcinu vai jau ir
uzsakusi, nevar to darit, vai ir spiest partraukt Joti mainiga sporta nodarbibu grafika dg]. Ta
ka Ventspils Digitala centra prioritate ir kvalitativi izveidots nodarbibu grafiks, kura
optimali nemtas vera skolénu un vecaku iespgjas un intereses, neprognozgjamas izmainas
citu pilsétas intereSu izglitibas pakalpojumu sniedz&ju grafikos rada nevelamu stresu
vecakiem un skoléniem. B&rni ir vislielakie zaud@taji, jo nevar apvienot vairakas aktivitates
tieSi mainigu grafiku del;

par vecaku ieinteres€tibas un izpratnes palielinaSanos par Ventspils Digitala centra
pulciniem liecina fakts, ka 2016. gada vecaki aptauja bija izteikuSi apméram 15
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ierosinajumus, savukart 2018. gada — 50, tacu pozitivo atsauksmju skaits audzis vél

straujak.

7. Vecaku izteiktie pozitivie vertgjumi:

Nodarbibas veicina bérna izt€li un radoSumu.

Bérnam uzlabojusas datorprasmes, izpratne par tehnologijam,; tas palidz skolai, plasaku
skatTjumu sniedz plasaku skatfjumu uz tehnologiju izmantojumu.

Lielisks un 21. gadsimtam atbilstoss piedavajums!

Mans beérns ir hiperaktivs, bet Ventspils Digitala centra pedagogi tiek gala, un studzibu
par uzvedibu nav. B&rnam loti patik nodarbibas. Paldies!

Bérns iet ar prieku un lepojas par saviem radoSajiem darbiniem.

Patikami, ka pulcinu vada virietis.

Berns labprat apmekle ar1 pasakumus, kuri tiek organizeti brivlaika. Lieliska un saturiga
iesp&ja pavadit laiku, satikties ar draugiem un iegiit jaunas prasmes un zinasanas!
Bérns velas arT péc nodarbibam attistit iegiit iemanas majas.

Man bérns nodarbibas uzzina, ka dators un citas tehnologijas nav tikai sp&litém - var
macities citadi radosi izpausties, kaut ko praktisku radit;

Nodarbibas ir bez maksas.

Liels paldies skolotajai, jo tik labs kontakts manam b&mam nav v&l bijis ne ar vienu
skolotaju. Prieks, ka berns nak no nodarbibas apmierinats, priecigs un pilns pozitivu
emociju.

Paldies visiem darbiniekiem par iesp&ju skoléniem kvalitativi un saturigi pavadit laiku,
ka ar1 par sniegto iesp&ju iemacities, uzzinat ko jaunu, pilnveidot sevi! Veiksmi art
turpmak!

8. vecaki atzinigi noverte faktu, ka nodarbibas skoléni veido realus, taustamus darbus,
piemeram, apdrukas, uzlimes, kanvas, dazadus digitalas makslas darbus, aplikacijas
talruniem, apstradatus attelus, pasu veidotus foto/video materialus u.c., kas uzskatami
b&rnam parada vina veikumu.

Ventspils Digitalais centrs apkopo skolenu un vecaku izteiktos ierosinajumus, lai
pilnveidotu talako darbibu.

Vecaku vai skolénu ierosinajums Paveiktais

Vélos uzzinat, ko un ka bérns pulcina | e 2016. gada ieviesta skolvadibas sisttma “E- klase”
dara konkrétaja diena inform&Sanai par nodarbibas tému, apmekl&umu,

sazinai ar vecakiem; organiz&ti atvérto durvju
pasakumi vecakiem un skoléniem;

e 2017.gada ar ierakstiem wuzvedibas zurnala
papildinata  e-klases  izmantoSana;  ieviestas
aprakstosas e-liecibas; ieviestas apliecibas macibu
gada nosléeguma; organizéti atverto durvju un
informativie pasakumi;

e 2018. gada ieviesta skolénu sasniegumu vértéSana,
uzlabots e-liecibu saturs; aktivizéta skolotaju sazina ar
vecakiem, izmantojot e-klases sist€mu; ieviesta
Moodle sistema.

apmeklgjis

Izskaidrot bé&rnam nodarbibas saturu, | e 2016. gada — izlidzino§as nodarbibas skoléniem, kas
kad vin$ slimibas dél pulcinu nav kavgjusi nodarbibas vai apgiist saturu atskirigi;




Vecaku vai skoleénu ierosinajums

Paveiktais

2018. gada — ieviesta Moodle sistema, kura vecaki un
skoleni var redz&€t nodarbibu macibu
materialus, instrukcijas u.c.

saturu,

Padomat par nometni vasara

2016. gada vasara lidzSingjo kopuma 2 nedélu garas
vasaras IT nodarbibas parveidoja par plaSu un

katru 2 ned€lu/10 darba dienu garuma.

2017. gada saktas organizgt ar1 Ziemas un Pavasara [T
skolas skoleénu brivlaikos, piedavajot daudzpusigas
tehnologiju nodarbibas.

Visas organizetas IT skolas skolenu brivlaikos giist
loti lielu skolénu un vecaku atbalstu, vid&ji katra IT
skola darbojas 200 skoléni, Vasaras IT skola —
500 bernu.

Nodarbibas varétu notikt arT Parventa

Sakot ar 2017.gadu, sadarbiba ar Parventas
pamatskolu tiek organizétas 3 pulcinu 4 grupu

nodarbibas §1s skolas telpas.

Parventa varétu bt vairak pulcinu

2018. gada Parventas pamatskola tiek organizetas jau
5 pulcinu 7 grupas.

Vairak grupu pulcinos, kur liels

interesentu skaits

Redzot skolénu lielo interesi, palielinats grupu skaits
“3D datorgrafika”, “Dronu skola”,
“Datorzinibas 1. klasei”,  “Digitala  maksla”,
“Minecraft skola”, “Anglu valoda digitali”, “Digitala
majturiba”.

pulcinos:

kadas
prasmes mans beérns konkréti apguvis;

Gribu uzzinat, iemanas un
ierosinu vertét skolénu apgiito macibu
gada beigas, salidzinot ar sakumu;
labprat uzzinatu planotas apgiistamas
témas un prasmes

2017. gada ieviesta aprakstosa e-lieciba, kura 2 reizes

macibu gada skoléni un vigpu vecaki sapem
informaciju par to, kadu saturu bérns paguvis pulcina,
kadas prasmes, zinasanas un iemanas guvis un kada
Itment, kada ir skoléna macibu motivacija. Individuali

tiek raksturots katrs skoléns.

2018. gada ieviesta skolénu sasniegumu vertéSana
katra pulcina nodarbiba.

Ik pa laikam veidot bernu darbu
izstades

Dazkart darbinus var nobildét un
izprint€t — mans b&rns biezi netiek gala
ar savam emocijam, jo vinam padarito

ir emocionali grati izjaukt

2018. gada ieviesta Moodle sistema, kura iesp&jams
ievietot un aplikot skolénu paveiktos darbus.

Mans bérns velétos vairak darboties ar
3D printeri

2017. gada iegadati divi 3D printeri, kuri tiek
izmantoti dazadu pulcinu darba.

2.  VISC izstradatas macibu programmas “Datorika“ aprobdcija un ievieSana skolas

Ventspils 2. pamatskola, Ventspils 3. vidusskola, Ventspils 4. vidusskola un Ventspils Centra
sakumskola iesaistijas VISC izstradatas macibu programmas “Datorika” aprobacija savas skolas.
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Sakotngji tika planots, ka Ventspils 2. pamatskola un Ventspils 4. vidusskola aprobacija iesaistis
skoleénus no 1. — 9. klasei, tomer realais darbs notika 1. — 4. klasu posma. Lidziga situacija arT Ventspils
3. vidusskolai, kura planoja darbu ar 4. — 9. klaSu skoléniem, bet aprobaciju realizeja 1. — 4. klasés.
Savukart Ventspils Centra sakumskola bija planojusi aprobét integréto macibu programmu 1. —
3. klasém, kuru arf istenoja.

3.tabula. VISC izstradatas macibu programmas “Datorika* aprobdcija iesaistito skolenu skaits.

Nr. Izglitibas iestade 2015./2016.m.g. | 2016./2017.m.g. | 2017./2018.m.g.
1 2 3 4 5
1. Ventspils 2.pamatskola 118 113 109
2. Ventspils Centra sakumskola 56 98 111
3. Ventspils 4.vidusskola 114 107 102
4. Ventspils 3.vidusskola 71 78 66
5. Kopa: 359 396 388

Aprobacijas nodarbibas tika organizétas saskana ar VISC piedavato programmu, ar kuru var
iepazities timekla vietn&: http://visc.gov.lv/vispizglitiba/saturs/programmas_pam_izgl.shtml.

Programmas “Datorika” aprobacijas pirmaja gada skol€ni iepazinas ar datoru; apguva att€lu
apstrades lietotnes; ieguva pirmas iemanas teksta ievade un apstrade; veica domasanu veicinosu spélu
izspeli; vienkarSu algoritmu izpildiSanu un sastadiSanu; apguva dro§ibu interneta un informacijas
ticamibu. Otraja gada stradaja ar datném un map@m; nostiprinaja zinasanas par datora ieric€ém un att€lu
apstrades lietotni; teksta ievades pamatprincipus; algoritmu sastadisanu, to atkliidoSanu; apguva &rtakos
veidus informacijas ieguvei interneta; praktiski darbojoties ar iegiito informaciju. TreSaja gada
uzmaniba pieversta droSai darba videi; att€lu apstradei un video veidoSanai; padzilinatai tekstapstrades
lietotnes apguvei - stilu lietoSana, attelu ievietoSana un formatesana; izprasts jédziens globalais ttmeklis,
informacijas mekl&Sana interneta; apgiita prezentaciju lietotne; linearie algoritmi.

Programmas “Datorika” aprobacijas rezultata skoléni drosak jiitas gan darba ar datoru, gan ar1
zina pareizus uzvedibas noteikumus virtualaja vide€. Programmas “Datorika” aprobacija ir noslégusies.
P&c skolu analizes ap 32% skolénu piedavato macibu materialu apguva augsta limeni spgjot izpildit
visus uzdevumus, 65% — optimala Itmen, bet 3% ieguva viduv&jus rezultatus.

Izstradata programma Sobrid tiek parskatita atbilstosi pilotskolu ieteikumiem, lai biitu atbilstosa
jaunajam kompetencu pieeja balstitajam macibu saturam, kura realizacija varétu uzsakties no 2020. gada
1. septembra. Programmas materiali ir pieejami visam skolam un skolas savu iespgju robezas $os
materialus izmanto sava macibu procesa, integréjot datorikas macibu satura apguvi citos macibu
priekSmetos.

Sakot ar 2018./2019. macibu gadu Datorikas nodarbibas apgtst Ventspils 4. vidusskolas
4. klases skoleni, Ventspils 1.pamatskolas 1. un 8. klases skoleni, Ventspils 2. pamatskola 1. — 4. klasu
skoléni, bet Ventspils 6.vidusskola 1. — 3. klaSu skoléni. Kopa $ajas nodarbibas iesaistiti 368 skoleni.
Ventspils Parventas pamatskola ir planojusi pakapeniski ar 2019./2020. macibu gadu Datorikas
nodarbibas piedavat 1. — 3. klasu skoléniem.

3. Skolu izstradatas nodarbibas digitalo prasmju attistiSanai

Ventspils 2. pamatskola vienu reizi nedela 3. klasu skoléniem notika nodarbibas “KODU spélu

programméSana”. Skoléni iepazina Kodu Game Lab vidi, veidoja savu pasauli, pievienojot objektus un
vadot tos. Skoléni apguva spélu izveidi Kodu Game Lab vidé un spélu testéSanu. Sada veida skoléni
attista algoritmiskas prasmes un padzilina tas. Macas prezentét savas idejas un darbu. Audzekni aktivi
iesaistijas pilsetas un valsti organizetos IKT pasakumos, giistot tajos arT godalgotas vietas. Nodarbibas
turpinas art $aja macibu gada un tajas iesaistiti 34 skoléni.
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Sis nodarbibas biitu jaturpina ar1 turpmakajos tris gados, jo veicina skolénu algoritmiskas
domasanas attistiSanu, kas ir nepiecieSama talakai programmeSanas apgtSanai un skolai ir atbilstoss
pedagogiskais personals §o nodarbibu nodrosinasanai.

Ventspils 2. vidusskola programmas ietvaros piedavaja nodarbibas “Jaunais programmetajs”.
Nodarbibas notiek divam grupam reizi nedgla, iesaistot kopa viena gada 35 skolénus. Nodarbibas
audzekni strada programmésana SCRATCH vidg, apgiistot programmas pamatprasmes — mainiga
izveidoSana, mainiga nosaukums, vértiba, projekta veidoSana, izmantojot nosacijuma operatora
komandas. Zina pamatjédzienus: objekts, objekta Ipasumi, notikumi. Parzina vadibas elementus: ciklus
un sazarojumus "ja-tad-citadi"; kustibu komandas u.c. Skoléni apguvusi spéles scenariju izstradasanu,
varonu, ainu un citu objektu izveidoSanu. Izmantojot SCRATCH, skoléni izstrada ne tikai sp€lu
programmas, bet arT programmas matematika, dabaszinibas, zina$anu parbaudes programmas un citas.
Apmekl&jot nodarbibas, skoléni uzzina, ka planot savu darbu, izstradat vienkarsakos spéles programmas
algoritmus un izveidot savas datorspéles. Tas veicina bérnu logiskas domasanas attistibu un palielina
interesi par programmé&Sanu un informacijas tehnologijam. Skolotaji mudina grupas skolénus piedalities
dazados IKT konkursos. Skolénu komanda piedalijas starptautiska konkursa “Ventspils IT izaicinajums
2017” ar programmu "Princis un princese" un piedaloties informacijas tehnologiju konkursa “ITins
2018” komanda “Datorvilki” ieguva 1.vietu A grupa.

Nodarbibu “Jaunais programmétajs” izveidotais saturs Ventspils 2. vidusskola ir vérsts uz

algoritmisko prasmju attistiSanu un ir atbilstoSs 3.-4. klases skoléniem, tap&c nodarbibas butu
ieklaujamas jaunas programmas pasakumos.

Ventspils 3. vidusskola vienu reizi macibu gada piedava konkursu “Viszinitis”, kura 5. —
7. klasu skoléni var apliecinat savas zinasanas IKT prasmes. Konkursa katru gadu piedalas 2 — 3
komandas no katras klaSu grupas. Komandu veido 4 skoléni. Konkursa ir 4 uzdevumi: tests vispargjo
datorprasmju parbaudei, praktisks uzdevums datora sastavdalu atpaziSanai; prezentacijas veidoSana
izmantojot dazadas programmas; foto apstrade un kolazas veidoSana. Par dalibu konkursa un lai
skolenus motivetu turpinat un dzilak apgiit IKT, skoléni sanem nelielas balvas - zibatminu, tumbinas,
austinas, datorpeles paliktniti, portativa datora paliktniti u.c. Skolénu aktivitate $aja pasakuma ir augsta,
un $ads pasakums skola butu turpinams intereses radiSanai par IKT jomu.

Ventspils Parventas pamatskola vienu reizi ned€la piedavaja nodarbibas “IKT izmantoSana
dabaszinibu un lasitprasmes apguvei”. Sajas nodarbibas skoléni pakapeniski no 1.klases apgiist
datorikas pamatprasmes, attista neatlaidibu, risinot macibu un sadzives uzdevumus, attista logisko un

algoritmisko domasanu. Pildot uzdevumus dazadas interneta vietngs, skoléni prot izlasit uzdevuma vai
speles nosacijumus. Zina, ka dators un internets ir paligs vielas apguvei. lepazistoties ar pasakam, veido
zimgjumu datora. Izprot makslas darbu izveides procesu, izmantojot dazadus digitalus rikus.
IemacTjusies pildit uzdevumus un veidot spéles SCRATCH programma, prot izveidot savus uzdevumus
latviesu valoda un dabaszinibas interneta vidé. Nodarbibas katru gadu iesaistijas 12 skoléni.

Skoleni piedalijusies konkursa “ITins 2018 un “Ventspils IT izaicinajums 2018”. Ventspils
Parventas uzsaktas nodarbibas sakumskolas skoléniem ir realiz€jamas ar1 turpmak.

Ventspils 4. vidusskola programmas ietvaros no 2015. gada turpindja jau gadu realiz€to
pilotprojektu “Gatavi ritdienai”, kas tika uzsakts sadarbiba ar Microsoft Latvija un LMT par

plansetdatoru izmantoSanu skola macibu procesa. Skola divus macibu gadus stradaja ar $o programmu,
piedavajot vienas klases skoléniem izmantot planSetdatoru ka paligriku. Katru ceturtdienu klasei tika
organizeti centru darbi integrétai dazadu macibu priek§metu apguvei — latvieSu valoda, matematika,
dabaszinibas, vizualaja maksla, majturiba, socialajas zinibas. Rezultata skoleni ieguva prasmes stradat
ar SMART un Activinspire programmas izveidotajam darba lapam, apguva zimesanas programmu Paint
e-makslas darbu izveidei, ka arT pielietot interneta resursus informacijas atlasei. 2017.gada maija
pilotprojekta aktivitates beidzas un skola $1s nodarbibas vairs neturpinaja. Pilotprojekta mérkis bija
dazadot macibu procesa norisi.

11



Ricibas programmas ietvaros Ventspils 4. vidusskolai bija planotas nodarbibas “Datorprasmju
attistiSana un integracija macibu apguve” 1. —2. klases skol€niem, kuras tika planots attistit algoritmisko
domasanu izmantojot programmeésanas spéles un datorprasmju attistiSanu caur izglitojoSam aplikacijam.
Ta ka uz programmas apstiprinasanas bridi vél nebija izstradatas konkrétas nodarbibas, tad realizacijas
gaita nodarbibas tika piedavatas skoléniem sakot no 2. 11dz 4. klasei. Skoléni Sajas nodarbibas ieguva
prieksstatu par datora jégpilnu izmanto$anu macibu procesa. Prasmi orient&ties globalaja timeklt — atrast
informaciju interneta, izmantojot timekla vietnes adresi vai meklgtajprogrammu. Izmantojot Molberts
3D programmu, izveidot darba lapu un mazu aprakstu par izlasito gramatu latvieSu valodas stundai.
Iemacijas no piedavatajiem prezentacijas dizainiem (noformg&umiem) izveleties sev v€lamo un
pievienot prezentacijai dazadu izkartojumu slaidus, ievietot att€lu no datnes. Ari $ajas nodarbibas
skoléni ieguva vairak vispar€jas datorprasmes, nevis prasmes, kas veicinatu algoritmisko domasanu.

Ar 2018./2019.macibu gadu Ventspils pilsetas skolas tiek realizéts ESF projekts “Atbalsts
izglitojamo individualo kompetencu attistibai” (Nr. 8.3.2.2./16/1/001), kura ietvaros skolas notiek
nodarbibas skolénu digitalo prasmju attisti$anai.

4.tabula. Visparizglitojoso skolu piedavatas nodarbibas projekta “Atbalsts izglitojamo individualo
kompetencu attistibai”

Nodarbibu Iesaistito
Nr. Aktivitate skaits audzeknu
nedela skaits
! 2 3 4
Ventspils Centra sakumskola
1. Nodarbibas “Scratch” 4. un 5.klasu skoléniem 3 30
2. Nodarbibas “Robeotika” 5. un 6.klasu skoléniem — 3 120

robotikas nodarbibu elementi tiek ieklauti macibu stundas,
lai skoleéni praktiski darbojoties izprastu matematikas un
dabaszinibu stundas apgiito macibu saturu

Ventspils 1. pamatskola
3. “IT skola 1.pakape” 2. — 3. klasu skoléniem — 8 78
nodarbibas algoritmiskas domasanas prasmju attistiSana

un drosa IT lietoSana, vienkarSu spelu programmesana
4. “IT skola 2.pakape” 4. klasu skoléniem — praktiskas 4 52
nodarbibas datorprasmju apguvé — dokumentu

noformésana, prezentaciju veidosana, att€lu un video
apstrade, izmantojot dazadas lietojumprogrammas

5. “IT skola 3.pakape” 5. klasu skoléniem — praktiskas 4 48
nodarbibas datorprasmju apguvei

Ventspils 2. pamatskola

6. Praktiskas nodarbibas “Algoritmiska domasana un 4 50
prata spéeles” 1. — 9. klasu skoléniem

Ventspils Parventas pamatskola

7. Praktiskas nodarbibas datorprasmju apguvei 1. — 6 45
3. klaSu skoléniem — digitalo pamatprasmju pilnveidoSana

Ventspils 2. vidusskola

8. Programmesanas pamati 1. — 4. klasu skoléniem 4 32

Ventspils 3. vidusskola

9. Praktiskas nodarbibas datorprasmju apguvei 6. — 4 24
9. klasu skoleéniem
10. Iesaistitie audzekni kopa 447
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Sis aktivitates turpinasies arl nakamajos divos macibu gados, bet papildus no 2019./20. macibu
gada §1 projekta ietvaros ir planotas programmeSanas pamatu nodarbibas 7. — 9. klasu skoléniem
Ventspils 4. vidusskola, Ventspils 6. vidusskola un Ventspils Valsts 1. gimnazija, lai atlasitu spécigakos
audzeknus un gatavotu tos ari programméSanas olimpiadei. Sobrid $ajas skolas nodarbibas
programmeéSanas pamatos tiek piedavatas tikai 10. — 12. klaSu skoléniem. Planotas ari robotikas
nodarbibas Ventspils Parventas pamatskola.

4. Pedagogu digitalo prasmju apmaciba

Lai uzlabotu skolotaju zinasanas un prasmes tehnologiju joma, ka ari lai veicinatu pedagogu
izpratni par skolénu prasmém un zinasanam, kuras tie apgst tehnologiju interesu izglitibas nodarbibas,
un skolotaji tas prastu jégpilni izmantot apmacibu procesa, Ventspils Digitalais centrs sadarbiba ar
Ventspils Izglitibas parvaldes Metodisko dienestu un metodiki katru gadu plano pedagogu apmacibas
tehnologiju joma, ieklaujot tas kop&ja pedagogu apmacibu plana.

Ventspils Digitalais centrs ir izstradajis apmacibu planu pedagogiem divos blokos: online
sadarbibas veicinasanai, ka arT dazadu tehnologiju izmanto$anai macibu procesa. Sis apmacibu sadalas
pamatprincips: demonstrét uz atsevisku macibu priek§metu bazes noteiktu jaunako tehnologiju vai
programmu darbibas pamatprincipus, lai atklatu pedagogiem, ka tos jégpilni iesp&jams ka paliglidzekli
izmantot macibu procesa skola. Macibu materiali veidoti, lai uzskatami veidotu priek$statu un izpratni
par to izmantojamu dazadu jomu, piem., tehnologiju, humanitaras, eksaktas un socialo zinatnu, macibu
stundu satura realizacija un digitalas kompetences nodro§inasana. Ventspils Digitala centra apmacibu
piedavajums pedagogiem “Cela uz digitalajam kompetenceém” skatams pielikuma Nr. 2.

2018. gada realizéta macibu programma pedagogiem, lai veicinatu Ventspils skolénu un
skolotaju iesaisti konkursa “Ventspils IT izaicinajums 2018”. Apmacibas tika organiz&tas divos etapos:

1) demonstréjot video veidosanas, Scratch programmeé&sanas vides iesp€jas un labas prakses
piem@rus, ka arT organizgjot radoSu konkursa ideju vétru ideju generésana;

2) organizgjot praktiskas apmacibas video montaza un Scratch programmesana, pieaicinot
profesionalus macibspekus arpus Ventspils.

Izglitibas iestazu vaditajiem tika organiz&tas apmacibas par IT riku izmantoSanu skolas iek$gja
darba organizg€Sanai un sadarbibai ar domu, lai vaditajiem ir priekSstats par iespgjam, ko sniedz
tehnologijas, lai talak tie varétu organizét $adu tehnologiju ievieSanu un izmanto$anu skola.

Ventspils Digitalais centrs arT turpmak plano attistit veiksmigo sadarbibas ar Ventspils Izglitibas
parvaldes Metodisko dienestu, realiz€jot pedagogu digitalas kompetences pilnveidi. Metodiskais
dienests apzina un ir inform&ts par pedagogiem nepiecieSamajam digitalajam prasmeém, savukart
Ventspils Digitalais centrs nodroSina praktisko apmacibu organizg$anu un nodrosinasanu.

Ventspils visparizglitojosajas skolas strada 20 informatikas skolotaji, no tiem 2 strada divas
skolas, bet 5 pamatdarbs nav saistits ar skolu un skola vini strada ne vairak ka 10 stundas nedgla.

Sobrid aktuals jautajums ir par skolotaju gatavibu macibu priek§meta Datorika pakapeniskai
ievieSanai no 2020. gada. So priek§metu 1. — 6. klas&s varétu macit ar sakumskolas skolotajs. Tapéc
norit darbs sadarbiba ar skolam, lai apzinatu skolotajus, kuri biitu gatavi mactties, lai iegttu tiesibas
macit So priekSmetu.

Jau 2018. gada novembrT pieci Ventspils skolu pedagogi ieguva sertifikatu par tiestbam macit
Datoriku vispargjas pamatizglitibas pakap€, macoties pedagogu profesionalas kompetences pilnveides
programma “Datorika”, kuru piedavaja Liepajas Universitates Mizizglitibas nodala. Saja grupa macijas
tris sakumskolas skolotaji (Ventspils 2. pamatskola, Ventspils Parventas pamatskola, Ventspils
6.vidusskola) un divi informatikas skolotaji (Ventspils 2. vidusskola, Ventspils 3. vidusskola). V&l sesi
skolotaji (4 sakumskolas un 2 informatikas skolotaji) Saja grupa neiekluva un palika rezerve. Izglitibas
parvalde seko lidzi aktualajiem kursu piedavajumiem, lai Ventspils skolu pedagogiem biitu iespgja
paaugstinat savu profesionalo kvalifikaciju.
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Savukart ESF projekta “Atbalsts izglitojamo individualo kompetencu attistibai”
6. klase), kuru ietvaros tika apgiita robotu izveide un programmesana, izmantojot “Makeblock ultimate
2.0” komplektu. Sajos kursos no katras Ventspils skolas piedalijas viens skolotajs. Sadi kursi planoti
atkartoti art 2019. gada.

Sadarbiba ar Ventspils Digitalo centru ir planots, ka 2019./20. macibu gada, kad bis publiskoti
jaunie macibu priekSmeta “Datorika” programmu paraugi, riko macibas sakumskolas skolotajiem, kuri
macis datoriku lidz 6. klasei.

5. Konkurss radosa tehnologiju pielietoSana “Ventspils IT izaicindjums”

Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils visparizglitojosas skolas 2015. —
2018. gadam ietvaros tika paredzets Ventspili organizét konkursu skoléniem ‘“Ventspils IT
izaicinajums”. Konkurss veiksmigi ir norit&jis jau tris gadus — 2016. gada Latvijas méroga, 2017. un
2018. gada Baltijas méroga.

Veicot izpéti par esoSajiem IT konkursiem un skolénu konkursiem kopuma, par konkursa
norises laiku tika izvélets novembris, jo $adi konkurss neparklajas ar citiem konkursiem, turklat sadi
tiek veicinata pilsétas atpazistamiba arpus tiirisma sezonas, arl naktsmitnes ir pieejamakas, lai
nodros$inatu naksnosanu lielajam dalibnieku skaitam.

Konkursa organizgSanai tika izveidota darba grupa, kura ietilpst Ventspils Digitala centra,
Ventspils pilsétas domes Izglitibas parvaldes, Ventspils pils€tas visparizglitojoso skolu informatikas
skolotaju metodiskas apvienibas, Ventspils Augstskolas un Ventspils pedagogu parstavji. Ka konkursa
rikoSanas konsultants darbojas Latvijas Universitates Matematikas un informatikas institita petnieks,
vispasaules skolénu informatikas olimpiades “IOI' 2013” starptautiskas komitejas loceklis, Latvijas
komandas vaditajs Martin§ Opmanis, kur§ konkursa Ventspili darbojas art ka ziirijas priekSsedétajs.

Konkursa veiksmigai norisei Baltijas meroga ir izdevies piesaistit sadarbibas partnerus Lietuva
un Igaunija. Lietuvas partnere un konsultante ir Kaunas Tehnologiju Universitates jaunatnes
programmésanas skolas, Vilnas datoru akadémijas dibinataja, Kaunas Tehnologiju Universitates
profesore Danguole Rutkauskiene, bet Igaunijas partnere un konsultante ir Igaunijas eTwinning vaditaja
Laura Vetik (2017. gada sadarbibas partnera “Information Technology Foundation for Education
(HITSA)” parstave). Konkursa sagatavosana darbojas lespgjamas misijas 2016. gada absolvents Inguss
Blaudums.

Konkursa mérkis ir sekmét jauniesu zinasanu, prasmju, iemanu un radoSuma attistibu, praksé
pielietojot dazadas digitalas tehnologijas problémsituaciju risinasana, komandas darba organizé$ana un
izveidoto rosindjumu prezent€Sana. Art ST gada konkursa dalibu nems Latvijas, Lietuvas un Igaunijas
skoleni, tadgjadi stimulgjot un veicinot jaunieSus domat plasak, un dibinat kontaktus starptautiski.

Konkursa norise tradicionali notika divas kartas — neklatienes atlase un finala pasakums klatieng
Ventspilt. Klatienes karta ir ka tris dienu ilgs pasakums Ventspili. Pirmaja diena skoléni iepazistas, veido
starptautiskas komandas un piedalas dazadas aktivitates, kas lauj dibinat kontaktus un iepazit Ventspili.
Otraja diena skoléni mé&rojas spekiem, pildot konkursa uzdevumus, dienas nosleguma skoléni pulcgjas
uz galveno izklaides pasakumu. TreSaja, konkursa noslédzo$aja diena, skoléni iepazist Ventspili, tas
uznémumus un iestades, ka arT notiek dalibnieku apbalvoSanas ceremonija.

2017. gada, ka viens no neklatienes konkursa uzdevumiem, tika organiz&ts konkursa vizualas
identitates jeb logo izstrades konkurss. Konkursa piedalijas 98 autori, iesniedzot 193 idejas. Zirijas
vertgjuma galveno balvu ieguva parstave no Lietuvas. 2018. gada konkursam tika izveidota sava majas
lapa www.ventspilsitc.com.

Konkursa organizéSana aktivi iesaistas arl Ventspils Augstskola, pasi 2018. gada, kad ta
nodro$inaja plasu programmu vidusskolas grupai, lai iepazistinatu ar Ventspils Augstskolas
piedavatajam studiju iespg&jam.
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Konkurss tris gadu laika ir guvis lielu interesi skolénu un skolotaju vidai — dalibnieku skaits

palielinajies ar katru konkursa gadu:

5. tabula. Konkursa “Ventspils IT izaicinajums” statistika 2016.-2018.gada

Pozicija 2016. gads 2017. gads 2018. gads
1 2 3 4
Merogs Latvijas Baltijas Baltijas
Komandu skaits neklatienes karta 275 462 494
Komandas no Ventspils skolam 14 43 46
Skolas neklatienes karta 140 190 219
Komandu skaits finala karta 40 63 64
Ventspils skolu komandas finala 3 1 13

Turpmakai konkursa veiksmigai norisei ir planots turpinat sadarbibu ar “Network of innovative
informal education for youth (INPUT)“, kura apvieno un parstav Lietuvas IT nozares uznémumus
Eiropas institlicijas, ka ar1 ciesi sadarbojas ar jauno programmeétaju skolam Kauna un Vilna. Savukart
Igaunija pec iepriek$€jo partneru restrukturizacijas sadarbiba dalibnieku piesaisteé tiks veidota ar
Igaunijas eTwinning filiali. Tapat tiks mekl&ti jauni partneri konkursa paplasinasanai.

6. Digitalie agenti

Planojot Ricibas programmas aktivitates, tika paredzéts, ka tiks apmaciti digitalie agenti, kas
bus skoleni no Ventspils skolam ka paligi skolotajiem ikdiena skola. 2016. gada tika uzsaktas $ada veida
apmacibas ar pilotskolas — Ventspils Valsts 1. gimnazijas — skoléniem. P&c pirmajam nodarbibam tika
secinats, ka saturiski §1 programma parklajas ar nodarbibu “Datorzinibu pamatprasmes” un
“Datorzinibas lietpratgjiem” programmam. Tapat, veidojot saturu, tika secinats, ka t€mu loks, kur
ikdiena skolotajam biitu nepieciesama palidziba, ir diezgan Saurs, [idz ar to nebija jeégpilni veidot sadu
atsevisku programmu.

Digitalo agentu aktivitaSu vieta radas ideja par skolénu brivlaiku IT skolam, kuru galvenie
merki bija sadi:

1. popularizét un pec iespgjas vairak iesaistit skolénus interesu izglitibas nodarbibas, lai
skoléni gitu praktisku priek$statu par Ventspils Digitalo centru, tehnologiju nodarbibam
un to saturu;

2. dotu iespgju apgit tehnologijas tiem skoléniem, kam macibu laika nav iesp&ja apmeklet
regularas interesu izglitibas nodarbibas visa macibu gada laika citu arpusskolas aktivitasu
del;

3. dotu iesp&ju jégpilni pavadit brivo laiku skolénu brivlaikos, iepazistot tehnologijas.

IT skolas skolénu brivlaikos ir guvusas lielu atsaucibu. Tas tiek organizetas pavasara, vasaras
un ziemas skol€nu brivlaikos, nodarbibas apmekle ap 200 skolénu ziemas un pavasara brivlaikos, bet
vasaras brivlaika pat 500 skolénu, kad nodarbibas tiek organizetas vairakas sesijas junija un jilija.

Pasakumu plans datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas paSvaldibas izglitibas iestazu
audzekniem 2019. — 2021. gadam

Katru gadu Ventspils Digitalais centrs parskata savu pulcinu programmu, aktualizg&jot to, nemot
vera globalas tehnologiju tendences pasaulé un Latvija. Ta rezultata katru macibu gadu skoléniem tiek
piedavatas jaunas, miisdienu prasibam atbilstosas nodarbibas, ka arT iesp&ja darboties ar daudzveidigam
tehnologijam. Lidz $im intereSu izglitibas nodarbibas organizétas $ados tehnologiju virzienos:
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datorzintbu pamati, programmeésana, digitalais foto un video, datorgrafika un poligrafija, robotika,
dronu vadisana, digitala inzenierija un 3D datorgrafika.

Ventspils Digitalais centrs turpmakajos programmas gados plano turpinat realizet izveidotas
izglitibas programmas, katru macibu gadu tas parskatot un aktualiz€jot, gan plasak attistit jaunus
virzienus.

Lai veiksmigi turpinatu iesakto attistibu, saglabatu aktualitati tehnologiju joma un skolénu
tehnologiju attistiba un noturétu skolénu interesi par tehnologiju apguvi, Digitalais cents plano attistit
tehnologiju intereSu izglitibas nodarbibas 4 galvenajos virzienos: 3D tehnologijas, spélu izstrade,
digitala mdjturiba un virtualas realitdtes tehnologijas:

3D tehnologijas. Ventspils Digitalais centrs jau Sobrid realize interesu izglitibas programmas
ar 3D tehnologiju iesaisti. Sobrid tiek apgiiti pamati 3D tehnologijas, ta¢u 3D tehnologiju pielietojums
un izmantojamiba ir plasa — gan virtualaja grafiskaja vide€, gan fiziskaja — 3D drukas joma. Lai ar1 3D
tehnologijas nav pavisam jauna joma, Sobrid ta ir ieguvusi plasu pielietojumu, ka ari tehnologija ka tada
ir kluvusi pieejamaka, Iidz ar to $is ir perspektivs, jaunieSus piesaistoSs un interesgjoss virziens.

Virtuala realitate. Pedgjos gados liela uzmaniba ir pieversta virtualajai realitatei, tacu,
neraugoties uz straujo attistibu, virtuala realitates tehnologijas joprojam ir sakuma stadija, balstoties uz
So tehnologiju, tiek veidoti dazadi IT risinajumi, ka art Virtuala realitate ienak arT izglitibas tehnologiju
klasta. Sis virziens ir perspektivs — tas nezaud@s aktualitati, bet attistisies arvien vairak, 1idz ar to logiska
ir ar1 §1 virziena izvele interesu izglitibas nodarbibu attistibai.

Digitala majturiba. Jaunas tehnologijas sniedz iesp&ju skolénam pasam izgatavot dazadus
praktiski pielietojamus vai makslinieciskus priekS§metus, ta prakse pielietojot teorétiskas zinasanas un
iegiistot to pielieto§anai nepiecieSamas prasmes un iemanas. Sadu tehnologiju pieejamiba ir vitali
nepieciesama arT skolénu uznémumu attistibai, jo lauj prototipét, izm&ginat un nelielas partijas izgatavot
dazadus perspektivos produktus.

Spélu izstrade. Ventspils Digitalais centrs Interreg Baltijas jlras regiona sadarbibas
programmas 2014 — 2020 projekta ietvaros Sobrid izstrada stratégiju spelu izstrades industrijas attistibai
Ventspili, ka ari jau Sobrid ir ieglita pieredze no citam Baltijas jiras regiona valstim, kuras §T industrija
jau ir ienémusi spécigas pozicijas, izveidota sadarbiba ar spélu izstrades asociaciju. ST industrija ir Joti
ienesiga un perspektiva IKT joma, kas pasaul€ loti strauji attistas un ir loti ienesiga. Spéle ka elements
tiek izmantots arT izglitibas tehnologijas un tehnologiju integré$anai macibu procesa. Planots ari, ka §is
virziens var€tu tikt ieklauts konkursa “Ventspils IT izaicinajums” vecakajam grupam. Japiezimé, ka
Ventspils Augstskola plano veidot C dalas kursu $aja t€ma, ka arT atfistit to, ieviesSot to IT fakultates
studiju programmas.

Sobrid spéles elementu izstrade un programmésana tiek realizéta esoSajas interesu izglitibas
programmas, bet pamata programmésanas Iimeni. Sada veida tiktu turpinata programmésanas attistiba
aktuala virziena.

Papildus Ventspils Digitala centra piedavatajam nodarbibam cCetras Ventspils
visparizglitojosajas skola tiks turpinatas nodarbibas algoritmisko prasmju attistiSanai, kas tiek realiz&tas
no 2015.gada, aktualiz€jot nodarbibu saturu atbilstosi skolénu interesem. Turpinasies planotas
aktivitates ESF projekts “Atbalsts izglitojamo individualo kompetencu attistibai” (Nr. 8.3.2.2./16/1/001)
ietvaros, otraja karta papildus ietverot programmeéSanas nodarbibas 7. — 9.klasu skoleéniem.

Domajot par talaku jaunako tehnologiju ievieSanu macibu procesa, Ventspils Valsts
1. gimnazija planots izveidot nakotnes klasi ka multifunkcionalu telpu, kas nodro$inatu un attistitu $adas
Ventspils Valsts 1. gimnazijas funkcijas un integraciju pilsétas kopg&jas aktivitates:

1. Ventspils Valsts 1. gimnazijas Regionalais metodiskais centrs. Apmacibu nodro$inasanai
skoléniem un skolotajiem.

2. IKT laboratorija skolénu macibu uzp@mumiem, IKT ideju atfistiSanai (prototip&Sanai,
konstruésanai, marketinga materialu izstradei).
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3. Apmacibu telpa visu Ventspils visparizglitojoso skolu skolénu macibu procesa padzilinasanai.

4. Apmacibu telpa ka paplasinajums un papildinajums Ventspils Digitala centra intereSu izglitibas
programmai, nodroSinot iesp&u arm Ventspils Digitala centra macibspékiem izmantot
tehnologiju apmacibas, ka arl nodrosinat Ventspils Digitala centra macibu programmas
gimnazija.

5. lespgja nodro$inat apmacibas European Schoolnet tikla ietvaros un izmantot to apmacibu
programmas.

Lai realiz€tu So ideju, tieck mekl&tas iespgjas nepiecieSamo finansgjumu telpu iekartosanai
piesaistit no dazadiem projektiem.

Nakotnes klase planota ka telpa ar dazadam tehnologiju zonam — Multimediju jaunrades zona,
Digitalas majturibas un prototip&Sanas zona, Virtualas realitates zona, Robotikas un inzenierijas zona.
Telpu var izmantot arT lielaku grupu nodarbibam, mébeles, iekartojumu un tehniku parvietojot. Katra
zona paredz€ta konkrétam mérkim — multimediju materialu radiSanai, prezentéSanai, grupu darbam
u.tml. Tas var izmantot gan atseviski, gan veidot lielakus projektus, attistot ideju visas stacijas.

Projekta ietvaros ir planots iegadaties jaunakas izglitibas tehnologijas katrai no tehnologiju zonam.

Multimediju un jaunrades zonai studijas gaismas komplektu, video dienas gaismas, fonu
turetajus, fonus, kameras (ar fotograféSanas un filmesSanas funkciju), kameras stativus, digitalo
mikroskopu. Paredzgta vienkarSu multimediju projektu veidoSanai, macibu projektu veikSanai, produktu
reklamas materialu radi$anai, multimediju tehnologiju apguvei.

Digitalas majturibas un prototip€Sanas zonai sublimacijas printeri tekstila materialu apdrukai.
3D lazergriez&ju un gravieri detalu izgrieSanai no cietiem materialiem un pat Sokolades, digitalo
Sujmasinu uzsuvju veidoSanai, apdrukas iekartu cietajiem materialiem: PVC un plastikata, adas un
auduma, kanvas metala, stikla un koka, 3D printeri, 3D skeneri. Pamata ir maketa izveidoSana,
izmantojot Adobe produktus — Adobe Photoshop un Adobe Illustrator, p&c tam apdrukas veikSana uz
dazadiem materialiem un materialu grieSana.

Virtualas realitates zonai interaktivais ekrans, virtualas realitates klases komplekts, t.sk. vadibas
programmatiira un macibu materiali, 360 gradu kamera. Izmantojama gan virtualas realitates tehnologiju
apguve, gan dazados macibu priekSmetos — biologija, geografija, dabaszinibas u.c. Iesp&ja ari radit savas
3D vizualizacijas, izmantojot 360 gradu kameru u.c. rikus. Pieejama bezmaksas programmatiira, piem.,
Blender. Vienlaicigi paredzets 10 skoleéniem.

Robotikas un inZenierijas zonai — elektronikas komplekts, izmantojot elektribu vadosas tintes,
Microduino magnétiskie bloki, LittleBits laboratorija (magnétiskie bloki), Sphero robotikas komplekts.
Izmantojama dazados macibu priekSmetos, robotus integréjot macibu procesa. Tiek izmantoti robotikas
un elektronikas komplekti, kuros detalas ir salickamas, izmantojot magnétiskos blokus, lidz ar to nav
nepiecieSams iegadaties materialus, tie ir izjaucami un izmantojami atkartoti. Plass pielietojums art
produktu prototip&sana.

Paral@li aprikojumam nepiecieSamas piesaistit inovaciju ekspertu jaunako izglitibas tehnologiju
ievieSanai, ka arT paredz&t macibu satura — izglitibas programmu un macibu materialu izstradi, kas laus
efektivak izmantot iegadatas tehnologijas izglitibas procesa.

Jau Sobrid Ventspils Valsts 1. gimnazijas 12 macibu priek8metu 16 skolotaji ir gatavi iesaistities
un sava darba izmantot jaunakas izglitibas tehnologijas, ko sniegtu nakotnes klase.

Darbs nakotnes klasé biitu organiz&ams blokveida modulos, kas sasaucas ari ar planoto
kompetencu pieeja balstito macibu saturu. Macibu stundu laika So klasi noteiktas dienas izmantotu
Ventspils Valsts 1. gimnazijas audzekni, bet pargjas dienas citu skolu audzekni.

6. tabula. Macibu priekSmetu apmaciba dazadas zonas.

Virtuala Digitala Robotika,

Nr. Macibu priekSmets . I Do .
realitate majturiba inZenierija

Multimediji
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1 2 3 4 5 6
1 | Dabaszinibas X X X X
2 | Biologija X X X X
3 | Fizika X X X X
4 | Kimija X X X
5 | Geografija X X X X
6 | Matematika X X
7 | Datorika, programmé&Sana X X X
8 | Majturiba un tehnologijas X X X
9 | Valodu apguve X X
10 | Literatiira X
11 | Vesture X X
12 | Vizuala maksla X X X

P&c macibu stundam $aja klase tiktu nodrosinatas nodarbibas skolénu macibu uznp€mumiem un
Ventspils Digitala centra pulcinu audzgkniem.

Ricibas programmas datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas pasvaldibas izglitibas

iestaZzu audzekniem 2019. — 2021. gadam aktivitaSu plans

Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais Finansejuma
avots
1. Darbs ar audzekniem:
L1 Datorzintbu pamati
Datorzinibas 1. klasei 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Datorzinibas 1. klasei 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
Parventa 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Datorzinibu pamati 2. — 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
4. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Datorzinibu pamati 2. — 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
4. klasei Parventa 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
1.2, Programmeésana
ProgrammeéSanas pamati 2. - 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
4. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Programmeésanas pamati 5. - 2018./2019.m.g. — VDC Pagvaldibas
7. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba ned¢la
Java programmeésana 6. — 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
8. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Java programmeéSana 9. — 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
12. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla

18




Finanséjuma

Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais
avots
Majas lapu programmesana 2018./2019.m.g. — VDC pasSvaldibas
9. - 12. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedela
13. Multimediju tehnologijas
Digitala foto un video pamati | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2.—4. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Digitala foto un video pamati | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
5.—7. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Digitala foto un video pamati | 2018./2019.m.g. — VDC Pagvaldibas
8. —12. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
1.4. Robotikas pamati
Robotika iesacgjiem 2. — 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
4. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Robotika 2. — 4. klasei 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Robotika 5. — 8. klasei 2018./2019.m.g. — pasvaldibas
2020./2021.m.g., 2
nodarbiba nedéla
L5, Datorgrafika un poligrifija
Datorgrafikas un 2018./2019.m.g. — vVDC pasvaldibas
datoranimacijas pamati 5. — 2020./2021.m.g., 1
8. klasei nodarbiba nedéla
Majas lapu un mobilo 2018./2019.m.g. — vDC pasvaldibas
aplikaciju dizains 7. — 2020./2021.m.g., 1
12. klasei nodarbiba nedgla
Digitala majturiba 2. — 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
4. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Digitala majturiba 5. — 2018./2019.m.g. — vDC pasvaldibas
7. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Digitala majturiba 8. — 2018./2019.m.g. — vDC pasvaldibas
12. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
3D datorgrafikas pamati 5. - 2018./2019.m.g. — VDC pasSvaldibas
6. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba ned¢la
3D datorgrafikas pamati 7. - 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
9. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
3D datorgrafikas pamati 10. — | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas

12. klasei
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Finanséjuma

Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais
avots
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Digitala maksla 2. — 4. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Digitala maksla 2. — 4. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
Parventa 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Digitala maksla 5. — 6. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
L6. Citas tehnologijas
Anglu valoda digitali 1. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasSvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Dronu skola 4. — 6. klasei 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Dronu skola 7. - 12. klasei 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Minecraft skola 3. — 4. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedéla
Minecraft skola 5. — 6. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Minecraft skola 3. — 4. klasei | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
Parventa 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Datorsistému administréSana | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
9. —12. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Tehnologijas lietprat&jiem 2018./2019.m.g. — vDC pasvaldibas
5. — 8. klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Prata spéles 3. — 5. klasei 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Digitala inzenieru laboratorija | 2018./2019.m.g. — VDC pasvaldibas
5.— 8. klase 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Spélu laboratorija 5. — 8. 2019./2020.m.g. — VvDC pasvaldibas
klasei 2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Spélu laboratorija 9. — 12. 2019./2020.m.g. — vVDC pasvaldibas

klasei
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Finanséjuma

Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais
avots
2020./2021.m.g., 1
nodarbiba nedgla
Virtualas realitates 2020./2021.m.g., 1 VDC pasvaldibas
tehnologijas 5. — 8. klasei nodarbiba nedéla
Virtualas realitates 2020./2021.m.g., 1 VDC pasvaldibas
tehnologijas 9. — 12. klasei nodarbiba ned¢la
1.7, Nodarbibas skolas, kas
papildina centralizéti
organizetos pulcinus
Nodarbibas “Scratch” 4. — 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
5. klasei 2020./2021.m.g., 3 Centra
nodarbibas nedela pamatskola
Nodarbibas “Robotika” 5. — 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
6. klasei 2020./2021.m.g., 3 Centra
nodarbibas nedela pamatskola
“IT skola 1.pakape” 2. — 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
3. klasei 2020./2021.m.g., 1 1.pamatskola
nodarbiba nedgla
“IT skola 2.pakape” 4. klasei | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
2020./2021.m.g., 1 1.pamatskola
nodarbiba nedéla
“IT skola 3.pakape” 5. klasei | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
2020./2021.m.g., 1 1.pamatskola
nodarbiba nedéla
Datorika 1. klasei 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
2020./2021.m.g., 1 1.pamatskola
nodarbiba nedgla
Datorika 8. klasei 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
2020./2021.m.g., 1 1.pamatskola
nodarbiba nedgla
Datorika 1. — 4. klasei 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
2020./2021.m.g., 4 2.pamatskola
nodarbibas nedgla
Algoritmiska domasana un 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
prata speles 1. — 9. klasei 2020./2021.m.g., 2 2.pamatskola
nodarbibas nedgla
KODU spélu programmesana | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | paSvaldibas
3. klasei 2020./2021.m.g., 1 2.pamatskola
nodarbiba nedgla
IKT izmantoSana dabaszinibu | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | pasvaldibas
un lasitprasmes apguve 1. — 2020./2021.m.g., 1 Parventas
3. klasei nodarbiba nedéla pamatskola
Datorprasmju apguve 1. — 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
3. klasei 2020./2021.m.g., 2 Parventas
nodarbibas nedgla pamatskola
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Finanséjuma

Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais
avots
Datorika 1. klasei 2019./2020.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
2020./2021.m.g., 1 Parventas
nodarbiba nedela pamatskola
Datorika 2. klasei 2020./2021.m.g., 1 VIP, Ventspils | valsts
nodarbiba nedgla Parventas
pamatskola
Robotikas pamati 2. klasei 2019./2020.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
2020./2021.m.g., 1 Parventas
nodarbiba nedéla pamatskola
Programmésanas pamati 1. — | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
4. klasei 2020./2021.m.g., 2 2.vidusskola
nodarbibas nedela
Nodarbibas “Jaunais 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | paSvaldibas
programmgétajs” 3. klasei 2020./2021.m.g., 1 2.vidusskola
nodarbibas nedela
Datorika 6. — 9. klasei 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
2020./2021.m.g., 2 3.vidusskola
nodarbibas nedela
Pasakums “Viszinitis” 5. — Reizi gada VIP, Ventspils | paSvaldibas
7 klasei 3.vidusskola
Datorika 4. klasei 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
2020./2021.m.g., 1 4.vidusskola
nodarbiba nedéla
ProgrammeésSanas pamati 10. — | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
12. klasei 2020./2021.m.g., 2 4.vidusskola
nodarbibas nedela
Programmeésanas pamati 7. — | 2019./2020.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
9. klasei 2020./2021.m.g., 2 4.vidusskola
nodarbibas nedela
Datorika 1. — 3. klasei 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | Valsts
2020./2021.m.g., 1 6.vidusskola
nodarbiba nedéla
Programmesanas pamati 10. — | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
12. klasei 2020./2021.m.g., 1 6.vidusskola
nodarbiba nedéla
Programmesanas pamati 7. — | 2019./2020.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
9. klasei 2020./2021.m.g., 2 6.vidusskola
nodarbibas nedgla
Programmesanas pamati 10. — | 2018./2019.m.g. — VIP, Ventspils | valsts
12. klasei 2020./2021.m.g., 2 Valsts
nodarbibas nedgla 1.gimnazija
ProgrammeésSanas pamati 7. — | 2019./2020.m.g. — VIP, Ventspils | ESF
9. klasei 2020./2021.m.g., 2 Valsts
nodarbibas nedgla 1.gimnazija
L8 Skolenu brivlaiku IT skolas
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Nr. Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais Finansejuma
avots
Pavasara, vasaras un ziemas 2019. -2021. gads, | VDC pasvaldibas
IT skolas nodarbibas skolénu | 3 reizes gada
brivlaikos
1.9. Konkurss “Ventspils IT
izaicin@jums”
Konkurss radosa tehnologiju | 2019. — 2021. gads, | VDC pasvaldibas
pielietoSana skoléniem no 1. — | katru gadu vienu
12. klasei reizi
2. Pedagogu apmaciba:
Pedagogu kvalifikacijas 2019. — 2021. gads VDC, VIP pasvaldibas
celSana, apgustot IKT Metodiskais
izmantoSanai skolas dienests
Starptautiska pedagogu 2019. — 2021. gads VDC, VIP, pasSvaldibas
pieredzes apmaina pedagogi
Planotais pasvaldibas finansgjums veiksmigai Ricibas programmas datorprasmju apguvei
Ventspils pilsétas pasvaldibas izglitibas iestazu audz€kniem 2019. — 2021.gadam realizacijai ir

pievienots pielikuma Nr.1.

Seédes vaditajs,
domes priekssédétaja 1.vietnieks
infrastrukttras jautajumos

Ventspils pilsétas Izglitibas parvaldes vaditaja

Ventspils Digitala centra direktora vietnieks
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