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Latvijas Republika
VENTSPILS PILSETAS DOME

LEMUMS

2015. gada 16. julija Ventspilt Nr. 66
(protokols Nr.11;10)

Par Ricibas programmas datorprasmju apguvei
Ventspils pilsétas visparizglitojoSajas skolas
2015.-2018. gadam apstiprindianu

Lai panaktu Ventspils pilsétas domes 2014.gada 21.novembra 1&@muma Nr. 154 “Par Ventspils
informacijas un komunikacijas tehnologiju nozares atfistibas stratégijas un ricibas plana 2014.-2020.
gadam apstiprina$anu” noteikta ricibas virziena “Skolénu zinaSanas un interesi par STEM macTbu
priekSmetiem un IKT veicino3a vispargja izglitiba” izpildi, kas ietver uzdevumus -

(1) sekmét Ventspils pilsétas skolénu programméSanas prasmes un veicinat skolgnu interesi par
eksaktajiem macibu priekSmetiem, uznéméjdarbibu un pilnveidot vinu macibu rezultatus,

(2) ieviest datorzinibu apguvi visas Ventspils pilsétas visparizglitojo$ajas skolas no 1. klases,

ka arT lai pandktu nozimigas parmainas maci$anas kvalitates uzlaboSana Ventspils pilsétas
vispérizglitojoSajas skolas, nepiecieSams paplaSinat iespgjas skoléniem ieglt zinaSanas, prasmes un
iemanas informacijas un komunikaciju tehnologiju joma, sekm@t to pielietofanu visu macibu priek§metu
apguvei.

Sim nolikam pa$valdibas iestade “Ventspils pilsétas domes Izglitibas parvalde” sadarbiba ar
pasvaldibas iestadi ,,Ventspils Digitalais centrs” ir izstradajusi Ricibas programmu datorprasmju apguvei
Ventspils pilsétas visparizglitojoSajas skolas 2015.-2018. gadam (turpmak teksta — Ricibas programmu).

Ricibas programmas mérki ir:

1. sniegt iespgju skoléniem apgit zina3anas, prasmes, iemanas un attieksmi, kas ir nepieciesama

jegpilnai tehnologiju izmanto$anai;

2. sekmét skolénu interesi par informacijas un komunikaciju tehnologijam un veicinat skolénu

velmi péc macibam skola izvelaties studét tehnologiju jomu;

3. nodroSinat iesp&ju izmantot informacijas un komunikaciju tehnologijas macibu procesa visiem

skoléniem (Tpa$i tiem, kuriem majas tas nav pieejamas).

Lai sekmétu Ventspils pilsétas visparizglitojoSo skolu un pirmsskolas izglitibas iestazu pedagogu
jégpilnu tehnologiju izmantoSanu macibu procesd, Ricibas programma paredz atbalstu pedagogiem,
ievieSot jaunas macibu metodes un digitalos macibu Iidzeklus un paaugstinot informacijas un
komunikacijas tehnologiju pieejamibu.

Nemot veéra iepriek8 mingto, pamatojoties uz likuma ,Par pa$valdibam” 15. panta pirmas dalas
4. punkta noteikto paSvaldibas autonomo funkeiju gadat par iedzivotaju izglitibu, saskana ar Ventspils
pilsetas domes Izglitibas komisijas 2015. gada 21. maija sédes ieteikumiem, Ekonomikas un budZeta
komisijas 2015. gada 5. junija sédes ieteikumiem un Ventspils pilsétas domes Finan$u komitejas
2015.gada 10.julija s&édes atzinumu,

Ventspils pilsétas dome
nolemj:

1. Apstiprinat Ricibas programmu datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas visparizglitojo3ajas skolas
2015.-2018. gadam, saskana ar pielikumu.



2. Ricibas programmas pasakumu Tsteno$anai 2015. gada iedaltt EUR 122 174, t.sk. pa$valdibas iestadei
“Ventspils pilsétas domes Izglitibas parvalde” EUR 16 109, paSvaldibas iestadei ,,Ventspils Digitalais
centrs” EUR 106 065.

3. Noteikt, ka Ricibas programmas pasakumi turpmakajos gados tiek Tstenoti pasvaldibas iestades
.»Ventspils Digitalais centrs” un padvaldibas iestades ,,Ventspils pilsétas domes Izglitibas parvalde™
budZetu ietvaros.

Sédes vaditajs //
Domes priek§sédetaja J. Vitoling

1.vietnieks infrastruktiiras jautajumos /\ /

{

Nositit: 1 — Vispargjai nodalai;
1 — Finanu nodalai;
1 — Izglitibas parvaldei
1 — Digitalajam centram
5.eks. lieta




Pielikums Nr.1
Pasakumu plans datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas visparizglitojosajas skolas
2015.-2018. gadam

N.p Pasakumi Izpildes laiks Atbildigais |
k. ‘
1. Darbs ar audzékniem: ;
1.1. | Datorzinibu pamati
1.1.1. levads datorzinibas 1.- | 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC
4.klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.1.2. Datorzinibu pamati 5.- | 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC
9.klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas ‘
nedéla
1.2. | Programmésana
1.2.1.Programmeésanas 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
pamati 1.-4.klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.2.2. Programmeésanas 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VvDC
pamati 5.-9.klasei 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.2.3.Microsoft IT Academy 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
kursi 7.-9.klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.2.4.Microsoft IT Academy 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
kursi 10-12 klasei 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.2.5. StartIT 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC
programmeésanas kursi 10.- | 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
12 .klasei nedéla |
1.2.6.Web lapu izveide bez 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC |
programmeésanas 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedé|a |
1.2.7.Web lapu izveide ar 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC j
programmesanu 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.3. | Multimediju tehnologijas
1.3.1.Digitala foto un video 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
pamati 1.-4.klasei 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas |
nedéla i
1.3.2.Digitala foto un video 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC
pamati 5.-9.klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.3.3.Digitala foto un video 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
apstrade 10.-12.klasei 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas ‘
nedéla




1.3.4. Datorgrafikas un 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
datoranimacijas pamati 1.- 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
4 klasei nedéla
1.3.5.Datorgrafikas un 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VDC
datoranimacijas pamati 5.- 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
9.klasei nedé|a
1.3.6. Datorgrafika un 2016./2017.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; vDC
datoranimacija 10.-12.klasei | 2017./2018.m.g. 2 nodarbibas nedél3
1.4. Robotikas pamati
1.4.1.Robotikas pamati 1.- 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 1 nodarbibas VDC
4 klasei nedela
1.4.2. Robotikas pamati 5.- 2016./2017.m.g — 2017./2018.m.g. 1 nodarbibas VDC
9.klasei nedéla |
1.4.3. Robotikas pamati 10.- | 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 1 nodarbibas VDC }
12 .klasei nedéla
1.5. Digitala darbmaciba
1.5.1. Digitala darbmaciba 1.- | 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedéla; VDC ‘
4 klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas
nedéla
1.5.2. Digitala darbmaciba 5.- | 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC
9.klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas |
nedéla ‘
1.5.3. Digitala darbmaciba 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedél3; VvDC
10-12 klasei 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas | Ventspils
nedéla Tehnikums
1.6. VISC izstradatas macibu
programmas aprobdcija un
ieviesana
1.6.1. Integréta datorikas 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 210 VIP,
apguve 1.-3.klasé akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
Centra
sakumskola
1.6.2. Datorikas apguve 1.- 2015./2016.m.g. —2017./2018.m.g. 245 VIP,
9.klasé akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
2.pamatskola
1.6.3. Datorikas apguve 4.- 2015./2016.m.g. —2017./2018.m.g. 245 VIP,
9.klase akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
3.vidusskola
1.6.4. Datorikas apguve 1.- 2015./2016.m.g. 315 akadémiskas stundas macibu | VIP,
9.klase gada; Ventspils
2016./2017.m.g. - 2017./2018.m.g. 350 4.vidusskola
akadémiskas stundas macibu gada |
1.7. | Nodarbibas skolds, kas |
papildina centralizéti
organizétos pulcinus ‘
1.7.1. KODU spélu 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 68 VIP, |
programmeésana akadémiskas stundas macibu gada Ventspils




2.pamatskola

1.7.2. Datorprasmju 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 70 VIP,
attistiSana un integracija akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
macibu apguvé 2.vidusskola |
1.7.3. Arpusklases pasdkums | Reizi macibu gada VIP,
5., 6. un 7 klasei “Viszinitis” Ventspils
3.vidusskola
1.7.4. Projekts "Gatavi 2015./2016.m.g. —2017./2018.m.g. 140 VIP,
ritdienai akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
4.vidusskola |
1.7.5. Datorprasmju 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 280 VIP,
attistiSana un integracija akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
macibu apguvé 4.vidusskola
1.7.6. IKT izmantosana 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 35 VIP,
dabaszinibu un lasitprasmes | akadémiskas stundas macibu gada Ventspils
apguvé 5.vidusskola
1.7.7. Elektronisko tiesaistes | 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. integréti ar VIP,
datu bazu un e-gramatu macibu priekSmetu apguvi 40 akadémiskas stundas | Ventspils
izmantosana 1.-12.klasei macibu gada vakara |
vidusskola ‘
1.8. | Nodarbibas Ventspils ‘
Biblioteka |
1.8.1. Elektronisko 2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 40 Ventspils ’
tieSsaistes datu bazu un e- akadémiskas stundas macibu gada Bibliotéka
gramatu izmantosana
1.9. | "Digitalo agentu" apmaciba ‘
1.9.1. "Digitalo agentu" - 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas VDC
skolénu, kas brivpratigi ménesi
padzilinati apguvusi skolas
izmantoto IKT aprikojumu un
apnémusies palidzét |
skolotajiem un citiem
skoléniem darba ar IKT,
apmaciba
1.10. | Logiskds un algoritmiskas
domasanas attistibas
nodarbibas
1.10.1. Logiskas un 2015./2016.m.g. 1 nodarbiba nedé|3; VDC, SIA
algoritmiskas domasanas 2016./2017.m.g —2017./2018.m.g. 2 nodarbibas | "Learn IT"
attistibas nodarbibas 1.- nedé|a
4 klasei
1.11. | "Ventspils izaicinajums"
1.11.1. Starptautiska ikgadéja | 2016.-2018.gads, katru gadu vienu reizi VDC

IKT, multimediju un robotikas
olimpiade, vasaras skola
bérniem un jaunieSiem
daZadas vecuma grupas




Pedagogu apmaciba:

2.1. Pedagogu kvalifikacijas
cel$ana, apgistot IKT
izmantoSanai skolas

2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g. 200
akadémiskas stundas gada

VDC

2.2. Kursu un seminaru
apmeklésana VISC
izstradataajam macibu
programmas aprobacija
iesaistitajiem pedagogiem

2015./2016.m.g. — 2016./2017.m.g.

VIP

2.3. Starptautiska pedagogu
pieredzes apmaina

2015./2016.m.g. — 2017./2018.m.g.

VDC, VIP,
pedagogi

Darba samaksa:

3.1.Pedagogiem, kuri strada
ar audzekniem datorzinibu
pamatu, programmeésanas,
multimédiju tehnologiju,
robotikas pamatu, digitalas
darbmacibas nodarbibas
centralizéti pilséta

2015.-2018.gads

VvDC

3.2. Pedagogiem, kuri realizé
VISC izstradatas macibu
programmas aprobaciju
visparizglitojoso skolu
audzékniem

2015.-2018.gads

VIP

3.3. Pedagogiem, kuri strada
ar audzekniem datorprasmju
attistiSanas nodarbibas
visparizglitojosajas skolas

2015.-2018.gads

VIP

3.4. Pedagogiem, kuri strada
ar "Digitalo agentu"
sagatavoSanu

2015.-2018.gads

VDC

3.5.SIA "Learn IT"
parstavjiem, kuri strada ar
audzékniem logiskas un
algoritmiskas domasanas
attistibas nodarbibas

2015.-2018.gads

VDC

3.6. Ventspils Bibliotékas
bibliotekariem, kuri strada ar
audzékniem elektronisko
tieSsaistes datu bazu un e-
gramatu izmantosanas
apmaciba

2015.-2018.gads

VDC

3.7. Olimpiades "Ventspils
izaicinajums" organizatoriem

2015.-2018.gads

VDC

3.8. Macibu metodikim par
apmacibu programmu
izstradi centralizéti
organizétajas nodarbibas
pilséta

2015.-2018.gads

VDC




3.9. Ventspils Digitala centra
IT specialistam par apmacibu
programmu izstradi, macibu
telpu un aprikojuma
sagatavoSanu, iekartu aprapi
un apkopi

2015.-2018.gads

VDC

3.10. Ventspils Digitala centra
direktora vietniekam par
ricibas programmas
datorprasmju apguvei
istenoSanu

2015.-2018.gads

VDC

Materiali tehniskas bazes
nodrosinajums:

4.1. Robotu komplekti

2016.-2017.gads

VDC

4.2. Plansetdatoru klases
apriko$ana ar 35 plan$etém
VDC

2015.gads

VDC

4.3. Datorklases apriko$ana
Ventspils Centra sakumskola
(32 darba vietas)

2015.gads

VvDC

4.4. Konstruktori logiskas
domasanas iemanu apguvei

2015.gads

VDC

4.5. Programmaturas iegade,
uzturéSana, atjaunosana,
licenSu abonésana u.tml.

2015.-2018.gads

VDC

4.6. Digitala foto un video
apstrades programmatdra,
datorgrafikas programmatiira

2015.-2018.gads

VDC

4.7. Foto, video kameras,
stativi, apgaismojuma
komplekti

2015.-2018.gads

VDC

4.8. lekartas un materiali
digitalas darbmacibas
nodarbibu nodro$inasanai

2015.-2018.gads

VDC

4.9. Materiali datorzinibu
pamatu nodarbibu
nodroSinasanai

2015.-2018.gads

VDC

4.10. e-gramatu un
tieSsaistes datu bazu
abonésana

2015.-2018.gads

VDC, IP

4.1.1. Materiali arpusklases
pasakuma nodros$inadanai

2016.-2018.gads

4.10. Portativo datoru ar
programmaturu un
aprikojumu iegade 6
pedagogiem

2015.-2018.gads

VDC

Izglitibas parvaldes vaditajs

Ventspils Digitala centra direktora/p/.i.

A.Slavinskis

G.Korts



Pielikums Nr.2

Finanséjums sadalijuma pa pasakumu grupam un gadiem, EUR

s Dieitslsi
Nr. Gads Izglitibas parvalde Ventspils Digiialan Kopa
centrs
1 2 3 4 5
1 2015, t.sk. 16 109 106 065 122 174
Komandejumi 2174 5000 7174
M&f;bl.l lidzek(i, 300 69 334 69 634
aprikojums
Arpakalpojums 3564 3564
Atlidziba 13635 28 167 41 802
2 2016, t.sk. 28 968 183 080 212 047
Komandéjumi 1394 10 000 11 394
Ma‘f‘ibzf lidzekli, 750 59797 60 547
aprikojums
Arpakalpojums 7128 7128
Starptautiska
opilmpiade 25000 25000
Atlidziba 26 824 81155 107 979
3 2017, t.sk. 25 951 215 368 241 320
Komandéjumi 10 000 10 000
Mactbu fulzekf, 750 42697 43 447
aprikojums
Arpakalpojums 7128 7 128
Starptautiska -
opilmpiade 30000 50000
Atlidziba 25 201 105 543 130 745
4 2018, t.sk. 25951 191 292 217 243
Komandéjumi 10 000 10 000
Méfl_blf lidzekli, 750 7050 7 800
aprtkojums
Arpakalpojums 3564 3564
Starptautiska
opilmpiade iy 60 000
Atlidziba 25201 110678 135879
5 Kopa, t.sk. 96 979 695 804 792 784
Komandejumi 3568 35000 38 568
RERHDN (kkcegh 2550 178878 181428
aprikojums
Arpakalpojums 21384 21384
Starptautiska 135 000 135 000
opilmpiade
Atlidziba 90 861 325 543 416 404
/

Izglitibas parvaldes vadit3js /ﬂ/ A.Slavinskis

Ventspils Digitala centra direktora p.i. G.Korts




Pielikums

Ventspils pilsétas domes

2015.gada 16.julija Iemumam Nr. 66
(protokols Nr. 11; 10§)

Ricibas programma datorprasmju apguvei Ventspils pilsétas
visparizglitojosajas skolas (2015.-2018. gadam)

Ventspilt

Pamatojoties uz Ventspils Informacijas un komunikacijas tehnologijas nozares attistibas stratégiju
un ricibas planu 2014.-2020. gadam' (turpmak teksta — IKT stratégija), Ventspils Izglitibas
parvalde (turpmak teksta - IP) sadarbiba ar Ventspils Digitalo centru (turpmak teksta - DC) ir
izstradajusi Ricibas programmu datorprasmju apguves veicinasanai Ventspils pilsétas skolas no
1. klases (turpmak teksta — Ricibas programma) 2015.-2018. gadam.

Datorprasmes jédziens $is programmas konteksta ietver:
e informacijas un komunikacijas tehnologijas (saisindti — IKT)? un interneta
lietotaja prasmes,
algoritmisko domasanu,
programmesanas prasmes,
globala timekla (Web) zinibu pamatus,
datorgrafiku,
robotiku,
un citas ar IKT jomu saistitas prasmes.

Ricibas programmas ietvars

Viens no svarigakajiem priek$nosacijumiem, lai attistitu IKT nozari Ventspili, ir augsti kvalificétu
absolventu ar padzilinatam STEM (Science, T echnology, Engineering and Mathematics jeb
Zinatne, tehnologijas, inZenierzinatnes un matematika) prasmém pieejamiba visos izglitibas
limenos. IKT stratégijas merkis Nr. 3 ir Vieda pilséta, kura nodrogina kvalitativas, starptautiski
konkurétspéjigas un darba tirgus pieprasijumam atbilstosas izglitibas iesp€jas un darbaspéeku. Lai
nodrosinatu IKT stratégijas ricibas virziena nr. 3.1. ,Skolénu zinasanas un interesi par
cksaktajiem macibu priekSmetiem un IKT veicinosa vispargja izglitiba“ izpildi, ka butiskaka
aktivitate noteikta datorzinibu apguves ieviesana visas Ventspils visparizglitojosajas skolas no 1.
klases.

Visparejas izglitibas aspekti, kas ietekmé IKT nozares attistibu

Saskana ar IKT stratégija publiskoto Ventspils izglitibas nozares analizi’, identificéti vispargjas
izglitibas aspekti, kas ietekmé un ir saistiti ar pieejamu un augstas kvalitates darbaspéka attistibu
IKT nozares vajadzibam:

® Apzinoties STEM prasmju nozimi, Latvijas skolénu veikums starptautiskajos PISA testos
atklaj problému, ar ko saskaras visa valsts izglitibas sistéma. Nesen publicétie PISA
rezultati par 2012. gadu liecina, ka Latvijas skolénu sniegums ir uzlabojies —

! Ventspils pilsétas domes 2014.gada 21.novembra lémums Nr. 154 “Par Ventspils informacijas un
komunikacijas tehnologiju nozares attistibas stratégijas un ricibas plana 2014.-2020. gadam apstiprinasanu”

2 IKT Seit nozimé ari plaSu tehnologisko instrumentu un resursu klastu - datorus, t.sk., klépjdatorus
un plansetdatorus, mobilos talrunus, viedtalrunus, grafiskos kalkulatorus, digitalas kameras,
elektroniskas tafeles u.c. datoraparatiru, programmaturu (prezentaciju veido$anai, teksta
apstradei, tabulu veido$anai utt.).

3 Ventspils IKT nozares attistibas stratégija un ricibas plans 2014. - 2020.gadam, 3.pielikums, 139.-
142.1pp.



salidzingjuma ar 2009. gada rezultatiem skolénu Ipatsvars ar izciliem rezultatiem
dabaszinatn€s ir palielindjies par 1,3%, bet matematika — par 2%. Savukart Latvijas
skolénu ipatsvars ar vajiem rezultatiem ir samazinajies salidzinajuma ar 2009. gadu:
dabaszinatnés par 2,3%, bet matematika — par 2,7%.

Dati par Ventspils skolénu sniegumu centralizétajos eksamenos matematika 2013. un
2014. gada liecina, ka macibu rezultati ir nozimigi uzlabojusies — to skolénu 1patsvars, kas
sasniegusi augstus rezultatus eksamena, ir palielinjies par 9,5%, savukart vajo rezultatu
Ipatsvars samazinajies par 15,1%.

Pakapeniski arvien vairak darba devéju izmantoto tadas personalatlases stratégijas, kas
norada uz vinu darbibu multilingvala sabiedriba un/vai konkurenci pasaules tirgos, tapéc
tiek pieprasitas labas anglu valodas zinasanas*. Kopuma Ventspils vidusskoléniem ir
labas sekmes anglu valoda; vinu rezultati ir augstaki par vid&jo [imeni valsti — 2013. gada
par 1,22%, bet 2014.gada par 3%. Turklat skoléniem labi veicas regionalajas un valsts
limena anglu valodas olimpiadés.

Salidzinajuma ar 2013. gadu, 2014. gada Ventspils skolénu Ipatsvars ar izciliem
rezultatiem centralizétajos anglu valodas eksamenos ir palielinajies par 6%, bet
skolenu Ipatsvars ar vajiem rezultatiem ir samazinajies par 1,6%.

IKT strategija analizéta ari ar tehnologijam saistitas infrastruktiiras pieejamiba Ventspils skolas:

Visparizglitojosas skolas Ventspili ir labi aprikotas ar datoriem, multimediju projektoriem
un plaukstdatoriem (PDA). 2014./2015.macibu gada skolénu skaits uz vienu datoru bija
4,2 (4,5 skoleéni uz vienu datoru, kas jaunaks par 5 gadiem). Kops 2012. gada vidgjais
skolénu skaits uz vienu datoru Latvijas skolas bija Iidz 9,8, ar planotu kopéja skaita
palielinajumu Iidz 7 datoriem uz vienu skolénu 2017. gada un 3 datoriem Iidz 2020.
gadam. Vidé&ji ES ir 3 — 7 skoléni uz vienu datoru.

2014./2015.gada visparizglitojosajas macibu iestadss Ventspili bija 145 datu projektoru
vai 28,5 skoléni uz vienu projektoru, 49 interaktivo tafelu vai 84,5 skoléni uz vienu
interaktivo tafeli un 69 datu kameras. Saskana ar jaunakajiem datiem, ES valstis vidgji ir
vairak neka 100 skolénu uz vienu interaktivo tafeli un 50 — uz vienu datu projektoru.
Ventspili visas izglitibas iestadés ir nodro§inats bezvadu interneta tikla parklajums ar
atrumu 20 mbps. Vidgji ES 37% no 4. klases, 24% no 8. klases un 55% no 11. klases
visparizglitojoso skolu skolénu skaita apmeklé augsta Iiment ,,digitali aprikotas skolas”,
t.i. ar lielu skaitu iekartu, atru platjoslas internetu (10 mbps vai vairak) un lielu pieslégumu
skaitu.

NepiecieSamas parmainas izglitiba

Lai mainitu izglitibas sistému ta, lai ta sagatavotu dzivei un darbam 21. gadsimta, nepietiek tikai
ar labu materiali tehnisko bazi un efektivu tehnologiju izmanto3anu, jadoma ari par metodém un
panémieniem darba ar miisdienu bérniem - bérniem, kas aktivi piedalas macibu procesa un izrada
Iniciativu macibu vielas apguve. Tiesi tapéc ir butiska katras skolas sp&ja ne tikai ieviest vienu
jaunu vai vairakus fakultativus datorprasmju apguvei, bet arf ieviest izmainas macibu procesa un
metodes.

* Languages for jobs. Providing multilingual communication skills for the labour market. Report from the
thematic working group "Languages for Jobs" European Strategic Framework for Education and Training.



Ka liecina péttjumi’ masdieniga macibu procesa organizacija janem vera vairaki butiski faktori,
un tikai to harmoniska kopdarbiba pilnvertigi sekmés skolénu gatavibu dzivei un darbam 21.
gadsimta (1.attels)

Attéels Nr. 1
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Jedziens ,inovativas macibu metodes” $aja konteksta (1.att€ls) apzimé esoSu panémienu
apvienoSanu jaunos veidos, lai risinatu problémas. Tas nozimé pedagogisko elementu
apvienoSanu ar tehnologijam, tadejadi radot jaunus inovativus risinajumus pedagogiska procesa
nodrosinasanai skola. Iepriek§minéta pétijuma autori ir secinajusi, ka ir 3 buitiskakie elementi, kas
jaievero, organizgjot 21.gadsimtam atbilsto$u macibu procesu‘ (Attéls nr.2):

Attéls Nr. 2

1. Uz skolénu orientéta pedagogija.
Uz skolénu orientéta pedagogija ietver macisanas un macibu metodes, kas paredz projektus,
sadarbibu, sekmé zinaSanu uzkraSanu, pieprasa paSreguléSanu un pasvértéSanu, turklat &
pedagogija ir:

* Personalizéta, ta lauj skoléniem izvéléties un ir vérsta uz atsevisku skolénu.

¢ Individualizéta, laujot skoléniem stradat patstavigi un atbilstosi savam individualajam

macibu vajadzibam.

Katram no $iem elementiem eksisté dzila ieprieks&ju petijumu baze, kas sasaista tas ar pozitiviem
rezultatiem, attistot skolénos 21. gadsimta nepiecieSamas prasmes.

2. Macibu procesa norises paplasinasana ari arpus klases.

St koncepcija paredz macibu aktivitates, kas atspogulo darba grupu efektivu darbu modernas
organizacijas. Pieméram, macibu aktivitates var izvérsties arpus tradicionalajam klases robezam,
iesaistot personas, kas nav skolas kopienas dalibnieki (pieméram, vecakus, ekspertus, sabiedribas
parstavjus), nodro§inot iesp&jas macities ari arpus skolas un klases robezam (pieméram, veikt

> Starptautisks izpétes projekts ,Inovativas maci$anas un maciéanas izpéte"; ww.itlresearch.com)



pétijumus vai uzdevumus, kas saistiti ar véstures jautajumiem — attieciga muzeja vai vesturiski
nozimiga vieta, ar IKT saistitus jautajumus apgit tehniski labak aprikotaja Digitalaja centra vai
izmantot tehnologiju sniegtas iesp&jas patstavigi macities no timekli piegjamajiem brivpieejas
resursiem), attistot starppriekSmetu saikni un veicinot informétibu par pasauli un kultiiru izpratni.

3. IKT izmantoSana maci¥anai un macibam.

1 koncepcija paredz, ka skolotdji un skoléni macibu procesa izmantos IKT. Informacijas un
komunikacijas tehnologijas (IKT) ietekme var biit loti at3kiriga, atkariba no pielietojuma
pedagogija. Ir bitiska at3kiriba starp tehnologiju pamatu apguvi un augstaka Iimena tehnologiju
izmanto3anas, kad tehnologiju nodroginatais potencials lauj padzilinat skolénu macibu procesu.

Jau savlaicigi domajot par macibu procesa uzlabosanu un skolotaju kapacitates palielinasanu, tika
izstradata ,,Ricibas programma maciSanas kvalitates uzlabosanas sistémas izveidei Ventspils
pils€tas visparizglitojosajas skolas 2013.-2015. gada”, kas paredzeja aktivitasu kopumu, lai
uzlabotu skolotaju prasmes un kvalifikaciju. Sim mérkim tika piesaistiti LU Dabaszinatnu un
matematikas centra specialisti. Ricibas programmas aktivitates planots beigt 2015. gada junija un
ka pécteciba tiks veidots Ventspils skolotaju metodiskais dienests, kura viens no ekspertiem biis

ar1 ar IKT tehnologiju specializaciju.

lepriekseja izpéte un skolu lidzsingja darbiba IKT joma

Pamatojoties uz IP veiktajiem izpétes pasakumiem un pieredzes apmainas vizitém skolds
Lielbritanija, Somija, Igaunija un Latvija, kuras jau ir ieviesta pastiprinata uzmaniba datorzinibu
apguvei, tika secinats, ka datorprasmju apguves programmas izstrade un ievieSana Ventspils
skolas jarealiz€ pakapeniski, nemot véra katras Ventspils skolas 1idz8ingjo pieredzi un pedagogu
kapacitati.

Katrai skolai jau tagad ir iestrades datorzinibu apguvée (uz So bridi iesaistiti jau vairak neka 350
Ventspils skolu audzekni), tapéc vispirms j alauj katrai skolai piedavat savu IKT prasmju attistibas
planojumu, balstoties uz skolas mérkiem, uzdevumiem, pieejamo skolotaju kapacitati un labajam
iestradém, kadas skolas jau tiek Tstenotas Sobrid, pieméram:

® ProgramméSanas pamatu apguve ar KODU programmas palidzibu fakultativi
2.pamatskola un Jaunrades nama,
Padzilinat informatikas apguve 1.gimnazija, macot programmeésanu 10.-12. klasé
Matematisko prasmju, pétniecisko prasmju padzilinata attistiba 2.pamatskola,
Galvas rékini un dambretes pulcing Centra sakumskola,
Dambretes pulcins Ventspils 4.vidusskola
Ciparinu skola 5. vidusskola 1.-4. klasém,
ProgramméSanas fakultativs 3. vidusskola 11. klasei,
Programmeésanas prasmju attistibas nodarbibas 2. vidusskola 5.-6. klasei, u.c.

Tapat japiemin vairakas aktivitates, kas uzsaktas sadarbiba ar IKT nozares uznémumiem:

® planSetdatoru izmantoSanas projekts «Gatavi ritdienai» 4. vidusskola, kas sadarbiba ar
Microsoft Latvia un LMT tiek realizéts, sakot no 2014. gada septembra.

e Sadarbiba ar Accenture Latvia, sakot ar 2015. gada martu, tiek istenota StartIT
programmas skolotaju apmaciba Accenture Latvia specialistu vadiba péc vinu izstradatas
macibu programmas

® Microsoft Latvia plano uzsakt programmésanas skolas skolotaju macibas 2015. gada
augusta un ir aicinajis $aja programma piedalities ari Ventspils informatikas skolotajus.



Ventspils 2.pamatskola ir uzaicinata piedalities® Valsts izglitibas satura centra izsludinataja piecu
datorikas macibu programmu aprobacija, kuru planots uzsakt no 2015. gada 1. septembra. Arl
Centra sakumskola un 4.vidusskola pieteikusies $aja projekta. Izstradatas pilotprojekta
programmas paredzétas dazadam kladu grupam ar atskirigu zina$anu un specializacijas limeni:

* macibu programma datorikas apguvei no 1. lidz 9. klasei skolam, kas realizé
pamatizglitibas matematikas, dabaszinibu un tehnikas virziena programmu, piedavajot
datoriku ka atsevisku macibu priek§meta programmu (atseviski biitu aprob&jamas klasu
grupas 1.-3.,4.-6. un 7.-9.);
macibu programma integrétai datorikas jautajumu apguvei no 1. Iidz 3. klasei;
macibu programma datorikas jautdjumu apguvei no 4. [idz 6. klasei:
macibu programma datorikas jautajumu apguvei no 7. 1idz 9. klasei;
macibu programma padzilinatai datorikas jautajumu apguvei no 7. lidz 9. klasei (skolénu
grupai, kas izradijusi padzilinatu interesi par programméganu un algoritmiem).

Veidojot datorprasmju apguves scenarijus Ventspils skolas, arf ir japaredz dazadu limenu un
intereSu grupu programmas, tai skaita, pec iespgjas nedublgjot Sobrid valsti gatavoto piedavajumu
1.-9. klas€m (skat. ieprieks.), bet, paplasinot piedavajumu, lai ar macibu programmu dazadibu IKT
joma ieinteresétu péc iespéjas lielaku skaitu skolénu.

Datorzinibu apguves mérki Ventspils pilsétas visparizglitojosas skolas

1. Sniegt iespéju skoléniem apgit zinasanas, prasmes, iemanas un attieksmi, kas ir
nepiecieSama jégpilnai tehnologiju izmanto3anai;

2. Sekmét skolénu interesi par informacijas un komunikaciju tehnologijam un veicinat
skolénu velmi péc macibam skola izvéléties studat tehnologiju jomu;

3. Nodrosinat iesp&ju izmantot informacijas un komunikaciju tehnologijas macibu

procesa visiem skoléniem (1pasi tiem, kuriem majas tas nav pieejamas).

Datorzinibu apguves organizacija un pieejamibas nodrosinasana

Datorzinibu apguvi planots organizét brivpratigi apmekl€jamu nodarbibu veida, lai ikvienam
Ventspils pilsétas visparizglitojosas skolas skolénam, sakot no 1. klases, biitu iesp&ja izvéléties
savam sp&jam un interesém atbilstosi datorprasmju apguves nodarbibu sava macibu iestads un/vai
Digitalaja centra. Skolénu intereses turpmakai padzilinasanai un jauno IKT talantu atklasanai tiek
planota starptautiska ikgadgja IKT, multimediju un robotikas olimpiade, vasaras skola bérniem un
jaunieSiem daZadas vecuma grupas "Ventspils izaicinajums”.

Lai datorzinibu procesu padaritu parskatdmu un secigu, paraléli skolu jau uzsaktajam aktivitatém
DC sadarbiba ar IP un argjiem ekspertiem 2015. gada vasara uzsak datorzinibu apguves
paraugrpogrammas modulu izstradi.

Lai nodrosinatu kvalitativu datorzinibu pasniegsanu tiek planotas pedagogu macibas un
komandg&jumi uz arzemém pieredzes apmainai, sadarbibas partneru meklésanai un jaunu ideju
attistiSanai.

Skolénu un skolotaju rezultatu izvertésanai tiks izstradata metodika, kas aptvers situacijas
konstataciju sakumposma, izvértéjumu un atgriezenisko saiti procesa un nosléguma
izvert&jumu par ieguvumiem programma.

2015./2016.macibu gada skolas istenos fakultativas nodarbibas saskana ar paSu izstradatiem
tematiskajiem planiem. Sakot no 2016./2017.gada skolas varés izvélaties Istenot ari [P un DC
izstradato paraugprogrammu modulus.

¢ Valsts izglitibas satura centra véstule 09.12.2014. Nr.1-10/1205 Par lidzdalibu Datorikas macibu
programmas aprobacija.
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Attéls Nr. 3

Sakara ar to, ka IKT atbalsta dienesta funkcijas pilsétas skolas pilda Digitalais centrs un lielaka
dala skolu nav pilnas slodzes informatikas laboranta, jaunu darorzinibu programmu aprobacijas
gaita tehnologiski ietilpigako macibu modulu (robotika, digitalais foto, digitala amatu maciba)
apguvi butu nepiecieSams koncentrét Digitala centra. Tapat IKT prasmju apguves programmas
levieSanas procesa planots iesaistit ari skolénus, padarot tos par Digitala centra sadarbibas
partneriem un atbalstu skolotajiem — Digitalie agenti skolas.

Katra skola piedava savas skolas skoléniem fakultativas nodarbibas un pulcinus, kas veidoti
saskana ar katras skolas viziju, mérkiem un pedagogu kapacitati. Katrai skolai savu iesp&ju
robeZas vélams nodrosinat vismaz viens datorzinibu prasmju apguves fakultativs nedéla (atkariba
1o skolénu vecuma - 1 vai 2 akadémisko stundu gars). Katra skola var pretendet uz papildu atbalstu
ar datorprasmju apguvi saistitu fakultativu nodrosinasana skola saskana ar IP attieciga kalendara
gada budZeta iesp&jam. Lai pretendétu uz papildu atbalstu, skola katra kalendara gada beigas
iesniedz IP pieteikumu saskana ar IP izstradatajiem noradijumiem.

Datorprasmju apguves paraugprogramma

Datorzinibu apguves programma tiek veidota no vairakiem moduliem. Katrs modulis ir veidots 3,
lai ta apguve biitu saistosa gan pamatskolas, gan vidusskolas audzekniem, taja skaita nodroginot
dazada vecuma audzéknu darbu komandas. Modulu apguvi var mainit atkariba no skolénu
ieprieksejas sagatavotibas limena.

e 1.-3.klases posma lielakais uzsvars tiks likts uz integrétu algoritmiskas domasanas prasmju
apguvi ar spélu palidzibu un IT lieto$ana un drosibas apguvi visiem skoléniem jau macibu
procesa laika.

¢ Datorikas, algoritmiskas domasanas un programmésanas pamatus (ietverot arl vienkar3u spélu
programmesanu, datorgrafiku, digitalo darbmacibu, robotiku u.c.) ka izvéle tiks piedavata,
sakot no 4 klases, tai skaita, paredzot o programmu izstradi modulu veida un radot iespé&ju
atseviSkus modulus apgit arT Digitala centrd un Jaunrades nama



e Padzilinata datorikas apguve tiks piedavata 7.-9.klasé un 10.-12.klasé kada no skolas
izvelétajam jomam (algoritmi, datorgrafika, programmésana, padzilinata Office programmu
apguve ar iesp&ju iegut starptautiski atzitu sertifikatu MS Office Professional vai ECDL
sertifikatu), tai skaita, paredzot atsevisku programmas modulu vai visu kursu apguvi Digitalaja
centra.

e Skolénu datorprasmju attistibas veicinasanas procesa sava loma ir ari Ventspils pilsétas
bibliotekam. To loma paredzama saistiba ar aktivitatém, kas bérniem iemacitu lietot e-gramatas
un tieSsaistes datu bazes. Pieméram, 1 x ménesi Galvenaja (Bérnu), Parventas un Galinciema
bibliotekas.

Datorprasmju apguves programmas moduli jeb macibu satura komponenti

Papildus katras skolas individualajam aktivitateém, kas aizsaktas iepriek$&jos macibu gados, tiks
veidota vienota Ventspils Datorzinibu macibu programma un taja tiks ietverti §adi macibu satura
komponenti:

1. Datorzinibu pamati;
Programmesanas pamati;
Datorgrafika un digitala video un att€lu apstrade jeb multimediju tehnologijas;
Robotikas pamati;
Digitala darbmaciba.

bl

Datorprasmju apguves programmu izstradas pedagogu un ekspertu grupa Digitala Centra vadiba.
Programma tiks aprakstiti mérki, uzdevumi, ieglistamas kompetences, katru macibu modula
apguves nosléguma, macibu satura apguvei izmantojamie macibu lidzekli un metodes, ka ari
macibu satura vértéSanas formas un panémieni. Macibu programma tiks veidota ta, lai to varétu
apgut skoléni ar dazadu sakotngjo sagatavotibas limeni.

Vispirms katram audz€knim biis sekmigi jaapgiist modulis ,,Datorzinibu pamati®, kur§ veidos
pargjo modulu apguvei nepiecie$amo zinasanu, prasmju un iemanu bazi. Citu modulu apguve var
notikt briva seciba, atkariba no audzekna interesém. Galigais katra modula Tstenosanas laiks tiks
precizeéts aprobacijas laika.

Macibu satura Planota satura un macibu materialu resursu avotu piemeéri
komponenti

Datorzinibu pamati e Datori, mobilas ierices — planSetdatori, viedtalruni, pamata zinasanas,
prasmes un iemanas darba ar tam.

Informacijas meklésana Internet tikla.

Darbs ar e-pastiem.

Socialie portali, to sniegtas iespéjas.

Digitalas kartes (pieméram, Google maps, Bing maps). Sazinas
lidzekli (pieméram, Skype, Viber, Lync).

e Web zinasanu pamati.




ProgrammeéSanas
pamati

ProgrammeéSanas pamatu apguve, izmantojot , Kodu*
(http://www.kodugamelab.conv) vai kadu lidzigu programmésanas
valodu (pieméram, http://code.org/ ).

Robotikas un programmeésanas integracija sakumskolas klasés,
izmantojot Lego robotus.

Programmesanas pamatu apguve www.lightbot.com

Robotikas pamati

Spélu roboti, kurus var vadit ar viedtalrunu vai mobilo iericu
palidzibu, pieméram, Ollie, Sphero (http://www.gosphero.com/sphero-
2-0/),

Robotikas komponensu komplekti, pieméram, littleBits
(http:/littlebits.cc/ ), Lego Mindstorms (http://www.lego.com/en-
us/mindstorms/?domainredir=mindstorms.lego.com )

Multimediju TieSsaistes reZima pieejamas datorprogrammas un mobilo iericu
tehnologijas aplikacijas foto un video apstradei, animacijai, 3D model&sanai
(pieméram, SketchUp).
Vietnes foto un video materialu publicésanai, piemeéram, youtube,
flickr.
Digitala RaséSanas un modelésanas pamati 3D priek§metu datorizétai
darbmaciba izgatavoSanai, izmantojot 3D printerus vai citas datorizétas ierices.

Piemeéram, https://www.makersempire.com




Ventspils datorzinibu programmas izveides shéma

[ Skolas iesniedz IP savus priekslikumus datorprasmju apguves aktivitasu nodro§inasanai skola |

vaditajs, skolas vaditajs, skolas vaditija vietnieks, skolotajs) vertésanai

IP apkopo informaciju un nosuta ekspertiem (industrijas eksperts, pilsétas informatikas MA |

1

DC apkopo ekspertu vértéjumus, sniedz savu atzinumu par aktivitasu kvalitati un saistibu ar
Ventspils pilsétas IKT stratégijas uzstadijumiem

L Skolu iesniegtie priekslikumi
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aprobacija Ventspils skolas un DC
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